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Au fur et à mesure des tours, de moins en moins de dés seront passés et

donc, le risque d'obtenir des dés avec des os augmente ..

N.S. :

•• le premier joueur qui est éliminé pendant un tour a le droit de

prendre un caillou dans la réserve.

•• S'il Y a quatre joueurs, les deux premiers joueurs qui sont éliminés ont

le droit de prendre chacun un caillou .

•• S'il n'y a plus de cailloux dans la réserve, plus personne ne pourra en

prendre.

nouveau tour 1 Qui est assis à gauche du joueur qui vient de finir le tour? C'est alors ce

joueur qui commence le tour suivant. Il prend les 12 dés et les lance tous

d'un coup. ~

redonner un caillou

= passer son tour
1 fois

Fin de la partie:
Plus qu'l joueur?

Seulement le dernier

avance son pion
Suite de dinosaures?

Tousavancent

leur pion

pion sur la case
d'arrivée

= partie gagnée

les caillqux

En redonnant un caillou, un joueur peut passer son tour. Si, par exemple.

il n'y a plus beaucoup de dés dans le jeu, tu peux remettre un caillou

dans la réserve. Tu n'as donc pas besoin de lancer les dés et les passes

directement au joueur suivant.

Si tu as des dés de dinosaures, tu les gardes devant toi.

Un tour est terminé quand:

• il n'y a plus qu'un seul joueur en jeu. Il a le droit d'avancer son pion

du même nombre de cases que de dés de dinosaures posés devant lui.

•• un joueur a une super suite de dinosaures (= tous les dés sont tombés

sur la face dinosaure). Dans ce cas, les joueurs ont tous le droit

d'avancer leur pion du nombre de cases correspondant au nombre de

dés de dinosaures qui sont posés devant eux.

Fin de la partie
la partie est terminée dès qu'un pion arrive en premier sur la case d'arri­

vée (grotte). les points en trop sont perdus. la folle fête des dinosaures

peut alors commencer et tous y sont invités.

V'l«
'U'>z«
0::
u...

13 ~~Copyright U ~ - Spiele Bad Rodach 2004

Ludothèque
        1347



Attention:s'ilyadesdésposéslesunssurlesautres,onprendrales

désposésau-dessusetonlesmettraàcôtédesautres.

Jouerdanslesensdesaiguillesd'unemontre.Celuiquipourradonneren

premierl!:lnomd'undinosaurealedroitdecommencer.Sivousne

pouvezpasvousmettred'accord,c'estlejoueurleplusjeunequi

jetertouslesdés1commence.Illancetouslesdésd'unseulcoup.
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Dino-folies
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pour2à4joueursde4à99ans.
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Duréedelapartie:env.10minutes

Quelbrouhahaetquelle
excitationàDino-Ville:les

"1dinosauresseregroupenttous

surlalignededépartpourparticiper

àlagrandecourse.Lespremierssupporters

sontdéjàprèsdelaligned'arrivéepouracclamerlescoureurs.

Quivagagnerlacourseetinviteratoutlemondeàunegrandefêtede
dinosaures?

déplierleplateaude
jeu,mettrelespions

surlacasedépart,
prendreuncaillou,

préparerlesdés

~

Préparatifs
Poserleplateaudejeuaumilieudelatable.Chaquejoueurprendun

dinosaureetlemetsurlacasedépartdecouleurmaron.S'ilyamoinsde

quatrejoueurs,onremetlesdinosauresentropdanslaboîte.Posertous

lesdésàcôtéduplateaudejeu.Chaquejoueurprenduncaillou.Les

caillouxrestantssontposésàcôtéduplateaudejeu.

Déroulementdelapartie

Surquelssymbolessonttombéslesdés?

ledinosaure

Super,c'estbienjoué!

Prendstouslesdésquisonttombéssurundinosaureetmets-lesdevant
toi.

1

Contenu

Récupérerdes
désdedinosaures

pourpouvoir
avancersonpion

4dinosaures

12dés

1plateaudejeu
8cailloux

1règledujeu

Butdujeu
Achaquetour,lesjoueursvontêtreéliminésaufuretàmesure.Celuiqui

resteraendernierauraledroitd'avancersonpiondumêmenombrede

casesquededéstombéssurlesdinosaures.

Quipourramettresonpionenpremiersurlacased'arrivéeaprès

quelquestoursturbulents?
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prendrele(s)dé(s)
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nevautrien
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7œuf.nevautrien

2œufs:dérober
7dédedinosaure

os+œufsde
dinosaures:

passerlesdés

seulementun05/

seulementunos+
7œuf=éliminé

l'os
C'estmalheureusementmaljoué:tuneprendspasdedé.

"

l'œufdedinosaure

•Situn'asqu'unseulœufdedinosaures,ilnesepasserien.

•Situasdeuxœufsouplus,tuasledroitdedéroberàn'importequel

autrejoueurundédedinosaurequ'iladéjàremporté.

Attention:ceneserapossiblequesiunautrejoueuradéjàundéde

dinosauredevantlui!Sipersonnen'adedédedinosaure,tune

pourraspasenprendre,maistuneseraspaséliminé.

Passerlesdésquisonttombéssurlesosoulesœufsaujoueursuivant.

Dino-poisse!
Siunjoueurn'aquedesosoudesosetseulementunœufdedinosaure,

quellepoisse!Ilestéliminédecetour.Sicejoueuravaitdéjàrécupéré

desdésdedinosaures,ildoitlesredonner.Ilssontpassésaujoueur
suivantaveclesautresdés.
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