Gulo GO - an egy feast by the nest
for 2-i skiliul Gulos ages 5 amd up
Witk a Fisd gt vaiatinn foe the little ones! (Page G)
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The Winherine, abio koo oy Caedo ol s the nost promi-
erenil aremerter 4l (e eoarken family, This s why e s s herigry
anl wdiens e spee g s 0 of e, e s wnabic to keep his
pawe il Weern, fersierr Gl dre st s keen an lady swamp
vuliures' eges. Unfortunately dor Coo jumior, Jie was caoglet fey
ther sy hewsnd D il pilempiing to steal one of ber eges and
has now boen arsted Hhene ol oo thing BT no s g
e Garrily Tegethier andd search for the Bitle Bupser,

By o Calor Garily sevtadendy weaed Bave Bl Wrenr Gk junio
il # wasnt for e fact that they ane so groedy foe those o Ty
LHAROE esist pssdn o resd watlioun slealing an egr.

Hesvever stealing v egp has beeorme quite a chalivge tese
dlays. Mhere pegpy swamp vuliines Aave come up with a posky
alarm syatern o panee? thear aests, Anc Calvs hal are o greedy
and 1:|'|_||:-r;_|.; Are et with I1uls’u: soare rather Y o fasly firsrk
fml g, .

Whoever jumps the Trorthess, will god o Cacks prvssr fiest wnl
a0 vl Bhe game.
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Freparation

First, place the nest in the emickdle of the ke, Gl withall i

epas and then gick the alarm pole in-beteecn the s

Moy, shalille tlae 2% octagomal pand ik Tace  down,

Afterwardh, one of you drses 4 ol e yard ks willeas kaoking

al thern and acds the Culee junior tile, Shutthe the b vard tiles,
- face down, and place them as a deek oo b Gibde, These 5 vand

filess aares b Face dewen deck ides ki, The ramaining vard files are

then placed face dowe, siartirg a1 the deek s than ey foene an

wrrernapites] gualb e Borme v yasd tile pagh.

Then, each o of v picks ooe ol the Calos aml plecs il

behind the first vard tike, as demorstrated abwee g, 11

Game ldea

Al Ciubers are urnpneeg cocer Ehe yvard gikes in coder to oot to the
face down deck whervin ey will wanch o Gule o
Whuever mamages io find him and steal one of the purphe egos
frizm the mest, will win the gasme,

Course of Play

[ lw= Taummgrieess plunves o, fivsl, Adber that, gane [Hay is continued
in & clockewdses Gedmonn, O wor ton arl wathe tlee s Tnee ol g
ya,rd. tilie, wehich will |;I|:1r_~rmi|"|r_' H'-g-t'!u';n:t\k'-m':.-lul will alernpl T
stesl, steal fher wqzg fronn the meest ard finally move your Gulo,
Whoever manages Lo steal o resd cawill siove onlee the oesd red
vatred Liles, whsibes soene one who gets a bise egg out the nest, will
e ot thee e Bluss yared tile, amd s oo,

Gulo GUIO - Une folle expédition de bri-
gands powr 2 a 6 gloubons fulés & paric de 5 ans

And mner ke r:|||i|||' pamar lem Fiu‘- [ESEE ! war e B

Le glovton, am_i-l’-;‘ Gl L0 end B el B Saernile e
e (s, Eela esplique dailleurs pourguod i 8 toujours i,
(% il aperg e ol onver v cpafs, oF se eche fes Dakines,
e potit Caslo, Wi, prdfee Jos onedy de B pesecke efvan, Mais et
Jues e e charrce car alfe Ta swrpns au monment o0 @ essayait
die viner ses ey ot Pe pemleeme. Maimeerane, toune T Gemnille
! Facher de ke libdrar

La Famille CLACY aurail, sans aucerr duoule, T wae pedd]
fuguer, 5i les amintauy n'étaiont pas 57 plowtons, Do efter, i ne
prenvers! g prees dhun nigd dodean <ans voler las ceufs gui sy
troLnaemt

3, L1 chasse aux ceufs se complique car la poule deau a istal
I une adarrne cdans senn sl A gt e seuonternanl, b piles-
tons trop vowaccs soront prives g mads révelienond une
Hralie g .

Celwn gui réussira 4 savier e pius Toin possible seea o prevmicr
o deearver Do et ol o gragoena fa partie,
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Lies préparatifs

Powr cornmencen, poees leonid s milicw de b able o remglis
siee-be v tos bes ceute. Encuite, placez be bltonnet d'alasme,
ahe srisiire Jve gque Poeal gue y figare e frouve en bosd, Pus,
msdlarger bes 23 bouts o cheming Bices cachies. Lun des jou

raps e fwanil |.{|l.|.1|rl.-‘!, it les regarcher, el les mélange en ajou-
tant [élément du petit Gulo, faee cachie Cis cimg Besae e

et Ly pile cachde. De cette pile, placez ke autres bouts sur la
table, los uns & cold des autres, faoes cichées, poser fomen un
rhemsn, bnsite, chaque poseur choisit un gouton et ke place
deand le pronsier Bxast e cheriin fesin illusirstion T, odesas,

But do jeu

Les ghoutons seutent par s he Bouts de chemin pouas
atteindre la pile cachée et chercher le petit Gubo, Celui qui be
tronver gaeal e lilieres v prenom s veud vidded e, e osl, e
jraeeur qui arenve e premier A ke ibérer gapne la partic.

Déroulement du jeu

Doe poommer equi o e plees G commmenc. Ensiite, on joue &
tour e réle enosuivant b sens oes :Ii:i-'rllilll""\-i cfure mantne

Frevnigrement, o choisit wne couleur & laide des bouts de
vheenion, Puis, oo preerd] un ceul de cette mdme couleur dans
le mid avant de déplacer son phouton, Sioon picehe un el
ruseges, o sanle sun ke bout de chamin rouge suivant | si on
prend un ocuf bleu, notre ghouton se déplace jusgquiay bout de

clwerion Bbess suivanil e anea e sanle




1. Stealing an 2gg
- bt of which colour?
L o Term ynu can, if wou want,
turn over the pext e down vand
Libee 1 yn by s, yesn e B el
an epg from the nest that matches
the colour of that file (g, 2.

yard dile, you have 1o steal an

Hemember: If you lurn over a
g of that colowr from the nesl.

You don't have to tum over yand
tiles, if there s already open tiles
iry Fronl ool wewar ko

It might often be Detber for you no
b L o o peewe wand tihe, This
wary, you hawe the chosce of picking
nne of thar alreadly svaslibde cobours
in front of yoar Cars g, 30,

Remember: I you donl lurn
over a vand file, you can choose
which cgp you want to steal
from the nest. You can choose
the ez enlour by choosing one
of the open yard tiles. in frond of
your Gilo.

o

IF there are only [se chaen vard
ilees in fret of your Culo (a5 at the
start of the gamel. yvou have o lum
over the v tile than is disectly in
front ol your Gule and then, steal an
o of the matching ol (i 4)

Wemp arer reed allewencd 80 BUm cncer e
upger vard ke of the fage down
deck, ar 1B end of the way, befone
you have reached the last yard Lile
of the gpath fseee: Fred of the Game),

The egg that year buave just taken
fream D vust s pliced inside of the
Cotton bag.

-

2. Moving your Gulo

IF you muamgge westeal an g of
thiee chusen cobour without causing
LG ALARM, wonn Cules oo jomp
foerweard usiil the pext open yard
tite oot that colowr (g, 5.

The rwans that vou are never al
Ik 1o jump owver 3 salected
codaur Alter voa luse sonsed vour
Cinl, yowr kefl band eighbour has
his turn., )

1. Voler un cewf
-mais de quelle couleur?

Lo joucur qui ezt en train de jouer peul, 53l
le souhaite, retvasrwe e boot de chemin "
sumwan] poor epron puisse voir la couleur.
Coezuitez, il doit piocher un reuf de cefie
el clane Beonicd Jwesir illesication 29,

Attention: si on retourme un boul de
chemin, vn doil voler un oeuf de La a
vouleur correspondante dans le nad. ;

Mak &1l vy a dbjiy des boats e chemin,
faces wisshlen, dewint e gloaton, on
weed e lon® e rebourmcr un mowveau
bout ce chemin., En géndnal, ol viet micox
saledenir alon meournes, O peut Sougouns v
chuisir une des couleurs visildes indigudos
par ke Dol e clwsnin qui se trouvent
chvant notre glouton i e i 7).

s, - Mnirms yode Uiiny bout de chemin, on peul p [rxenal

o e e e e (e | 8 500 choix dans be nid, On choisit,
" by i oo | abors, un eeuf dont la coulear corres
ot | spond & un bout de chemin qui se

1 s trouve devant notre ghoulon, five visi-

il v a que des bauts de o Ferming, ficoes
cachées, devant mlie srllllun |

w ‘#J prar esermnple oo diebon la partiel, an 4
b el retourner le bout de chemin qui se #

frowve dines lement, devant notre glouton.

Ersuite, on doit peocher un ol dans e 0

nich deant Ly couleur cormespond 3 1 cou-
leur indiquée par le b die chernin quion

i . vient de relourmer fenir illustration 41
Sy AL Ll ¢ peut retrner le pranmes boat ohe
i 1 ; ; chemin de i pile cachee que borsguee
rlre ploton o alteint I derpier boyt de

chemin qui se trouse devant 1 ik fuair
LFiee e L grartio),

Ensuite, o et Feul udon vient de sortie
adu nirl thans 1o sachet.

-
2. Déplacer le glouton
Si o rdeed O voler unoceut du nid sans

e s e i e tElencher Falarme fvoin o dessous),
H neire gloton se déplace o gyant jusogu's

[ra il |
oy vo il atteimne le baul ale chernin suis
S i i S i want. face veabile, el mime copleyr
et bb R e et 1 X Thia Peanr ilflisdraticsn 5. 1
e v R A ¥ ! Chnomer aloit jamais sauter par desse plus

ke dun bout de chemin de L coobese ddi
o guee, Luesguign: o déplacé notre ghoulon,
clest au four die goueur suian

fuiles dsd e s ras
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On peul troaver plusieurs gloulons sur un meme boart
de chemin ot sauter par dessus le nombre de gloulons
de nodre choas.

'.:‘.. There is no limit on how many Gulos can stand on the
r samee yared fibe. Theere is no lmit on bow many Gulos can
; he passed.
Wiy )
| -\,-é’e Egg Qlam!
ol It amcither cgg falls out of the nest during & sealing attempt, o
'ﬁf'f L i thar alarm 5'r'.|r_~ falle onto the table, the BGG ALAMM goes
v, it Your durning Gobo bas i mose back 1o the pest yanl tile

o the calour yoo failed to steal ifig, 1 H there are no vard
fibes ot the selected colour behind your Gulo, s Tuve no
Chumes bt fa mesnee Bank de the :
start (place your Gula behind the
first yard tile).

After every EGG ALARM, take
all the epes, mix them ingide
the collon big and pour them
back into the nest. Stick the
alarm pole in-between the eggs.

After vou have moved your Gule,
your turn s over amnd ywoae kel
hand neighbour pets 1o play.

The last egg of a given colour

If you g e sbeal The last epg of a iven colour,
without tripgering the EGO ALARM, you gel an exi
turn. Before playing your e taen, pon all the eggs in

Slarme!  Sion cssaie de voler un oeuf du nid et que le bilon-
sl (LALARME v dlatres ceuls loenlsent do owd soe By tabihe, cela
wenl dlire guion viend ok déciencher falarme. Mote ghouton dicit,
alors, requler sur e dernier bouwt ce chermin dont Ly coukear ooe-
g & Pevnd il wealait sontie du nid feoir ilstration B 51l
riy @ pars e bout de chemin de cette couker denméne moine ghoa
tun, if okt reculer jusguia fa ligne de dépa,
cest-h-dire devant e premier bou de chemin.

Une fois guun joarsur o divlench FALAR-
MI, metter tows les oeufs du nid dans le B’
sachet, mélanmes-les e replaceshs loos ;

chans b nid, Dnsuite, placez-v le bitonmnet (
dalarme, de maniere 3 ce que ol gui b . aut
décmre se lrowve on hout, ,r/- -

Lorsquiun jouewr o deplace son ghouton, |
sonnl Do eed Tiani oo 4 a1 son wnisin ode Bl
e gl joer

Le demier ceuf d'une couleur

Siom arrie & osortie ke e cenl e condeor duopid sans
ek lrneher TALARME, on peut tour de sete refner. ban ananl,
o et i e el o pedend s be micd dans ke sachet, on les

the collon bag, mis them and pour them back into the midamge of on ke replace ous dans ke nid, Ensuite, ony prlacces e j | s
nest. Stick the alarm pale in-between Hhe vges Edtonnct dalarmee, de rranigee e guee Rond s ineeae en haut, é
[ il

i in_mi On doit toujours respecter les régles suivanles, si

stealing an egg from the nest:

- Abways. indicate the ege you are about to steal from the
naest, You canmol change eges while Invng Lo steal one
from The nesl.

= ¥ou hawe to steal an epg using one hand only.

- The alarm pole can louch your fingers, but you are not
albmaed o push or move the pole purposefully.

- Eges cannot be shifled, held or disglaced on purpass:.

- While pulling the fergeted ez out of the nest, you are
allowed to pet egrs shifted and aside i the
process, bl you cannul hedd them. Only the chosen epg
van be held in any fashion.

- The alarm pode can louch the edge of the nest. The BCG
ALARM only goes off if the alarm pole touches the Lahle
or an egg falls out of the nesl.

= i the alarm pelee Galls oul of the nest without the action
of any player, it is stuck back in-between the ezzs by the

player who just lead his lurn.

om veyl voler des oeufs du nid:

- Wahard, on doil montrer du doipt, aux autres jouewrs,
Poeuf quion veut sortir. Lorsspuion vl en train de ke voler,
o s elel pras décider e prendre un autre oeud.

- n doit sortir Poeuf aver une seole main.

- O e bowscher le Bidtonnet d'alarmic, mais on ne doil
pe bee fiver, ditplacer o coincer intentionnellemenl.

- O e doit pas non plus déplacer ou remuocr exgpris
d'aulres euls.

= In exsayant de sortir Foeuf chaoisi, on peul auwssi loucher
d'autres ceufs. Mais on n'a pas e droit de les prendre,
Chn ne dhoit que saisir loeud guion veol voler,

- Le bitonnel d'slarme peeul oucher le bord du nid doise
au. On e déchenche PALARME que <51 bosnlie sur Ly table,

- 5i le batonnet d'alarme fombe sur ka Gable une fois quun
joueur a fink son lowr e avanl gue le joucr suivant n'ait
commaened 3 jouer, b jaseur oqui vient de jouer le repla-

v dans: e nid d'oisea.

b,

The Face Doum Dech:
End of the Game and UWlnner

Your Cule has reached the last vard tile. On your pexlt turn
vour burn caer the appen yand e of the deck, 100 s onea the
Coulo junier yared tile, wou have B steal an cpg drom the nest,
which matches the colour of the just now opened vl ke 17
vou manage o do oso deithoad triggering the 160 ALAKRY,
plisce the current vard tile in tront of the tile an which your
Coudr is standing (fig. 7a). Mow mose woue Guks onlo the newhy

La pile cachde: Fin de la partiz et gegnant '
Lossque e ghoutan dun joescear aiteing ke demier bout de che- R
rann, il chesdl s foor gyivant retoumer be premier bout dee L
piliz cachée,

Sl v relummne paas be petin Gule, il doil woler un e dee la
comleur incdiuee par e boot de chemin quil vient de retour- .
reer, il arrne @ sortic oot du mid, § place e ol qu'il seen

che refoummer 3 L finodu clwemin feoir llustration: 7a). Ersuite,

il i som powton sur le bout de chemin « gonlinge 3 jouer, ™




placed tle anl teomecianeh
play again and continge to
e s wmelil yonr =i funl
Culo junion, or you b
e B ALAIM,
IF o trigper thr EG0G ALARM,
your Giuks Tues to mose back
Ior tles pexd yondd dile o b
colowr vou have failed to steal. o
Place e yad lile you b P d
trned over funk wneler the
(face down).
Bl (ke vreesd wthy all e G
thmacribaen] im pher FGG ALARRY e
sectionl and stk the alwm
ks back, Then vour tum &
T

I you fuen amver dhae Culo ]
juminer yvard tile, you have to ..
steal a purple egg from the
nest. It vou manage to do
&0, withoul Iriggering The
FCG ALARM, vou have froed
Culy junior and won the
Barne (i, 7

Ponwewer, 8 the BGG ALARS
oes off while afempting Lo
sleal  purphe v, the game
will continue: move yoeur
Cads bk Doy onee vard Gl 7o
Place Guilo junior a2 the bot=
by ol L yared Dok chen b, G e
chnwn ffig, 7ol Then, you T "
refill the mest, as afber eveny j
BCE ALARM, anel stick bank

ther alarms poli, Mew wowr loit N A o M it i e

hand meightr gets o plae

-
fasler pame vari

Iy change thi rubes b the crid o the gamae as follows, rven

smiadler children can become frue Gubos, This sy e garme will

[ AT

- '-"."I'm-l.'.u' resschies Thae s yard il befiore thie face diven deck,
gets another i e vou don . b o wail lor

v el Wl and tures e The upper file of the deck.

It the tumed ceer yard tile res o b Lo puinsen

werd b i ecliabehy WOMT Grow chanL e Lo seal &

g e ronm (e nessl,

It the tumed over vard file is not Calo juninn, o haee b deal

an e of Uhie matcliing cobour fiom tee nest:

b Iy e B el s, Lk Phee yand tile ared place it, fare
rhoamy, back at te bottom < the dech and L over the rea
i il Cmatin e b pilay i yom il bor canse thie ALARM
ter g cift, e unhl e fined I!'.lL'.jm'-'.r.

o I v (ol o uumu ep s Dave o o b back
Tey Bhae pwesdd Nl o Ve coliour yone hawe failed a2, The tile &
placed back, face down, under the deck, The game conls
s Thie mvest s velilhe] arnd the mesl plaver gels bis .

LN

r,

o
jusgud ce quiil frowve le petit Gulo
o usgqutd e qutil déclenche
I'ALARME.

Y o clocdenche PALARME, on dodt
taire reculer nodre glouton et le pla-
cer s b demer ool de dhernin
donn L conlewr correspond 2 loeul
quion voulait voler, s, on pl s b
Do e ckeenin, gueon sient de
retourney, sous b pile cachde, foe
rast hie, Freanfer, cme erel Logs |e,",
euts du nid dans le sachet, on les
mlange el va bes seplace lons dans
b minl. Drssuite, cn oy place le biton-
net ALARMEE e manstee 4 o
que Freul s trowwe en laei. Puis,
Clest e wur du joueur suivant.

% on relourne le petit Gule, on
doit sortir un ceuf violel du nid
d'oiseau. 5 on arree G b i
zans divlencher lalarme, on gogne
la partie (voir illustraticsn 4).
M g on disdenche PALARME on
valart Foewd viole, Ly parte conlswe,
L v cae b, o ool Gaire mocyber
recitre plouton dun bowl de chemin,
o, et prlanee Felimnent o Gulo sous
o tace cachde pooir -
straticy 7ol Breanle, fonwne i
-:|1.1||u|' AlAKME, oy e Bonss Bes
evuls odu nid dans ke sachet, on bes
melange e o fesoreplice s dans ke
il e T Trsuite, on y place le Bitonnet

. l.','.'.-.,:;. . FALARMIE che maniéne 3 o que Rocuf

B o e d ey s brounee en haut, Puis, cest e our du

[ .I.i"l_:-“t ||g Fameur sananl.

-~

Y,

La variante rapide pour les plus petits

I'n maditiant bes riples de Lo finode la parbe che La inamise -

wanhe, s plus pretils peuvenil gussi parliciper of ke et sen

cleus s i longee,

= U jrwseur o athoard b chennie Bt de chemin cheairt Lo pil
vahvie, preul Bt ok suile crmlinger & jouer of rotoue be
prernier brart e la pee: cachie, (e Llrml s allernine: e fonr
suiviL)

S e B quil metamee repedsenee e petit Gk, il g ol e

st by J'N.'Il‘l"l."'. W v b oo L] ol g caeul wicdet o mic]

- b bt ﬂ.l’” Vil ele el e pie ﬁl_tigmu 15 b Fl_{ﬂ_
Ciudn, e o chuit vader un ool che T cvabenr comepondanse,
a Sl arrree 3 ke faine, @ r\rr.l.rp le- bk sos la |:||Ie cachie,

face Caclibe, el retoume b boul ssvanl 1 eontinee 3 jooer
jureputh ov quil déckenche Palamme o0 bien sty wx ._lu'il
trearae ke sl Ciulo,

o 5 evarrive e B sorlie foe chois cieonid, i et Taine necoder
son rhewgnn Jusrprau dermier oot ke Cliernin de cotbe osubeur:
Ervwiter, § seplae ke Lol sone b pike cinbice, laoe cachée. La
et el Li mied e & renmeraus remapl, o ek i
suitank e jooer.
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