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Matériel
Auant de commencer la premiére partie, détacher solgneusement de |a

anche prédécoupée les tofte, les créncaw, les tullea coullzeantes et les
mages & collsctionnar.

Clant un foll plateau
.d'ﬁl_,i.:u.. real oa [=EE] 7
Apts TS S8

ATTENTION : la planche pﬁdﬁ:’.r.\-,;;’-é-:-. dont vous détackhez e « Fr;ma.;:u » gert
de plataau ds |au (wolr Miuetration r'@ ci-deapoiia]. Auvsasl
-» NE FAS LA JETER
= ME FAS LA PLIERE |
- Eb FREMDEE S0IM ALl MOMENT DE DETACHER LES TIELES

Montage du chiteau et préparatifs
(Commencer avec le num&n:l(ﬁan bas & gauche.) e
Flacer e plateau de jou en forme de grille Le chiteau comprend
{avec 32 trous) au-dessus doe tuiles pluslsurs pidces qui
coullasantan. peuvent s4tandre 1 toite da ruiles

En utilisant ko vareo de le grille, vous sur 2 & ou 4 cases

polETEz jouer galon ung npuvelle Recoanrir chagua
disposiCion da6 Hisees pldce aves un tolt de
o taills aﬂhuﬂh:.
24 tulles coullssantas

T 21 x tuiles fromage

| (3 pour chaque
T vaneté de fromage)

5 toits da paills

@Eﬁhmi

o Flacear les fromages A
i 3w sourlcitres troudss collectiomner &
= chiteaw s constitusnt

E. 12 = tulle= sans fromage

la ploche (HE Zles
2 tulles margqudes
& Attention ¥l

A@v)=)(2)
(8)(#)([S)

Fépartir l26 tuiles
coulisgantes 4 una
manigrs quelcongue au
dessus de |a cave, 8 manisns
# e que chagque trou soit
recouvert par ung Tuile.
Flacer la tuils coulisaants
restants & clicé \

du chiteau. h-:;v,.-" By a 7 variétas de
fromage diffdrantes.
# créneaun plialles
Pler les 9'*5" 16 sourie de & souleurs
difffrantes
:rmmu-c =t
h% 20l lea glizaer dana lea
18 fenten dea & tours @
A'angle,
Lee mure &u chittaau ot la cave Chagque jousur place devant
he sur la table les 4 souris

La partis inférisurs d2 |a bols

forme les murs du chiteay Az sa coulsur:



But du jeu

Etn:! ke Pmnhr.i nir d-mn-ié.ﬂﬁd::l‘rwmgsﬂm Maide st ass souria
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Damulement de la partie

.-'__ Chague jouewr place 'unz de ez pourle dane une tour Uaction « Foussar » et la saule action gu'sn
Innoccugée. na paut mdcuter qulens sauls fais par tour
Le demier joueur qul & visits un vral chiteau commencs. LAs jrusrs pauent. Coujours combinar selon
O jous & towr de rils, dane le sens des aiguilles d'uns "5'-".'r| choti Ie nomipre et Tardrs aes Ackions
. My auls sbsutent.

5 Chazun & son tour peut edouter do 1d 4 dos actions On peut exdeuter moins de 4 actions & on e

; Sulvantes : € retournement », € déplacemant » =t scuhaite.

..,.J % pousade », dana n'imports qu-:l ardre,

(duand on retourne U told,
Apparalt un EF-"F':.‘-I’-IEE.EI“I.’-
fromags .. o0 Uk souricidee
pitasuse ... o parfols méme

Flas du taUE ...

O g sours paEe sur s boits:
[Faur Ge d.ﬁl'lp.'.a-.::ﬁr,i Fintdrisur do chdtaau,
iT faut gus b £ de Pendenlt soncernd
soil prémlabioment mfournd
w

¥ Le jousur peut
retournar cas I tolts.

Action « retournement»

Les sourls peuvent enlever (85 toits des pidces volsines,
A partir de chague case ou tour sur laguells se froue
lung d2 sas souris, le jousur peut snlever les tofts des
cases dirgstement &n sontact vertinal, hodzontal ou

disgonal
Le toit snlevé se place A cdté du chatean
Chagus toit enlewd compts pour une action.

Hﬂinnudépllmnt»

| Les aouris ne peuvent. entrer dans ke chilfasy qu'sn
%\ passart par kee tours,

Un..-tmn'l Ul B trouve dans une TOur oU BLr une CAsa
pedt a2 ddplacer vers Toute case ﬂ|l'|.?GI'-I.'-I'I'Il:I'1.-'|-'IJ1'H-IH-:
MWWW
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1 : I iest pae p-m-h-h . déplacer an diagonals,
!;-. Lz souris ne panant pas pasasr au desses Sun toit
" ou &fune Bouriciéne, ni revenic dane une tour, i guitter

ke chiteau {volr Teernplel

Hia I ne peut ¥ avor quune Lo tours sont

Ik seule Souris Sur N S82E | jag pnrrdea, pae

[ ou dan s une tour S une
case 88t ocoupde, on peut

ls sauter : chaque oase traverade

f bors U Saut compte pour ung action
! = déplacement. »

[vsir les Souris Bleues & droite),

' -
E' K Ashaqwi"ciﬁ-qu'
3 - O ankng gans unE Tour,
.t - on pasds dung casa ou d'une tour 3 une casE wHaing,
| = OR gauts e cass acoupde, = Wnfendit fant
i cela compte pour une action « déplacement ». qull y & un toit




De chague cité du

chiteau, au-desaus i on pausse icl, b a0l va
des drapsaux rouges, se ddeober | Le misus,
Iy a3 fentes dans cest de pousssr un
Iesquellss on peut glisser morceau de fromage.
une tuile coulizeante, s

Four pousaer, prendre

tuils F?rutarrr-n et La gligser dans Lna

des 12 fentes au-dessus des drapeaux

rouges. Cela falt tomber la tulls située &

I'sutre bout de |a rengée,

Cette action de # poussds % ext 13
peula & ng powwalr St ewdcutds quiung
souls foie par tour.

Sl un jousur pousse une BOURGENE soup
une sourn, celle-cl tombe dang la cave ot

y resle jusqud 8 fin du jeu

Four chague varlété de fromage, il ¥ 8 troiz tailes coulisaantas,

L ue 2 de soe pourie se trouvent pur des cases indauant
umﬂ: fromage, | joueur pioche |a tuile « fromage

5 colectlonner » corre ante £t |a pose devant. |

sur la tabe, face Wisible.

Hata : cela peut arriver pendamt le Tour dfun autre jouew

elavatols, on peut rafer tuile de collaction
plrsiows Margsaus J fro-
mage dans b mdme tour

— H'a)

O re rarasss gu'une seuls fols une mime varlétd de fromage : || ne faut
donE pas prendre Une deuxigms tulle d'uns varété d8ja récoltés.

T -r"'
) i o

Sur |25 cases supdrisumas,
AusUn Aegqus de tomber
SAARE Und Boursidre, mals
Ausuna chancs de frovver
du fromtage

Diavts Le phlitaay, toujours
Poussdr s Luitss g8
maniene d o que ke bond
cowcide exactarient aves
l# griller als plateaur, Simon,
clled B cAncant,

Aberition @ s ells tombe

dans un de cas pidges, (o

eurig S5 pard i pour 1A
Bute de o partie |




.!iu d'un tour [mﬁr les piéces)

Les jousurs combinent selon
beur chobe e nombre ot [ardee
dea 4 actions quils sadcutent.,
A la fin de son tour, le |ousur
doit recouvrir toutes les pigces
vides (zane souriz) aves un toft
de tallle adiquate. Cela ne
COMpPEe gag pour une action,

Sy & une souris dare o cave dune pitee,
cette pidce ot considénds comme vide of
ot done Mne recouverte d'ue Loit.

. .
Fin de partie
Déda quiun jousur a réunl 4 morceaux de fromage
différents : 8 8 gagné.

La partie ge tarming aussl au cas ol |a trolsldme ot avant-
darmigre Sours ' jousur tombe & la cave. On compte alors
kzs morcaaws de fromage des autres joueurs: celul qul en ale
gus lemports,

| plusleure de ces jousurs ont le méme nombre de fromages,
bz gagnant: est celul damire sus dont le tour rements le plug
koin [mads ce Meat: [amaks e joueur qui a perdu 5 souris),

Il faut réfldchir avart A= faire
tombesr lavant-dertlidng souris
AL fousur dae [a cave - on
Paut Aingi mebtre fin A la partie
St e gaanien

I%'u.-"l:l.r.:rglus longtemps, [ eot poasible

e finar 3 5 ou & ke pombre de morceaux
do fromage & réunir. Cest ue bonne
idds & da gu A EBrove fouduns,

Pour ranger le jeu :

Vious avez termind? Ramettez d'abord lee souris ot lee fromages & collactionner dans les trous de la cave.
Puip places ke tuilse coulissantes, hﬁrill-:r du platrau et loe Loits dans leur pogition initiale, st de poper
las Tours Fon A plat au-dessus. Four finin, ramsttaz les rdgles dans la boite of fermez ls couvercle |
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Ce jeu est dfdiE & Feter, le parrain de Jens-Feter Schilemann,

Lédiveur, la rédaction ot lse auteurs remercient toue lee [ousurs
qul ont: teaté Is e, les lectaurs dea régles ot tous cou ot
celles qul ont permie & ce jeu de voir ls jour
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