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Chameleon
Chamelean est un jeu de mémorisation intelligent, spec-
taculaire et novateur pour tous & partir de 5 ans. Ce jeu
est bien plus qu'un simple jeu de mémorisation. Il déve-
loppe I'esprit de déduction, la mémoire, la réflexion et

Il'aptitude tactique.

Chameleon est un jeu congu pour 2 6 personnes.

Contenu
Ce coffret contient :
24 blogs colorés

4 supports de base
1 mode d'emploi

Le Jeu Chameleon
Mise en place des blocs. (figure 1)

Placer un bloc quelconque dans le support. Poser ensuite
un autre bloc dessus. Veiller  bien emboiter les blocs les
uns sur les autres a la verticale | Le bloc inférieur change
automatiquement de couleur, Si leur couleur différe, la

pose est incorrecte. (figure 2)

i les deux blocs présentent la méme couleur, Ia pose est
bonne. (figure 3)

Le jeu compte 24 blocs
« 5 blocs rouges avec comme couleurs secrétes : vert,
jaune, bleu, gris, joker

* 5 blocs bleus avec comme couleurs secrétes : vert, jaune,
rouge, joker, gris

5 blocs jaunes avec comme couleurs secrétes : vert, bleu,
rouge, joker, gris

+5 blocs verts avec comme couleurs secrétes : bleu,
rouge, jaune, joker, gris

» 4 blocs gris avec comme couleurs secrétes : rouge, vert,
jaune, bleu

Chague bloc est unique. Cela signifie que fa couleur
rouge, par exemple, ne peut se changer qu'une fois en
vert. Les blocs rouges suivants ne pourront donc que
devenir gris, bleu ou jaune. Si e joker apparait, la pose
est toujours bonne (seul les blocs gris n'ont pas de joker).
(figure 4a)

L2 couleur d'origine est indiquée sur la tranche du bloc
inférieur. (figure 4b)

Prudent avec les blocs
(figure 53 and 5b)

Régles du jeu Chameleon Stones
= Atour de réle, chague joueur choisit un bloc jusqu'a ce
quil ne reste plus de blocs sur Ia table.

« Placer ensuite les quatre supports sur la table.

+ Atour de role, chaque joueur place un bloc (les quatre
premiers blocs sont donc placés dans les supports).
Ensuite, le joueur dont c'est le tour, emboite un bloc sur
V'un des blocs déja placés sur les supports. Si la couleur
du bloc quil place correspond a la couleur secréte qui
apparait sur le bloc du dessous, la pose est bonne et le
nouveau bloc peut étre laissé. Ce joueur peut une nou-
velle fois jouer.

« Par contre, si une mise en place est incorrecte (couleurs
ne correspondant pas), toute la pile doit étre démontée
(séparer tous les blocs)* et le dernier bloc qui a été placé
doit étre posé sur le support.

* Une exception toutefois, si la couleur grise apparat, 1a
pile reste montée et seul le bloc derniérement placé doit
étre retiré. En cas de mise en place incorrecte, le tour
passe au joueur suivant. Les joueurs sont tenus de ne pas
conserver une pile constituée de plus de 10 blocs.

Les couleurs ne correspondent pas, remet le dernier bloc
sur le support de base. (figure 6a and 6b)

Le vainqueur
Le vaingueur du jeu Chameleon Stones est e joueur qui
e premier parvient & placer tous ses blocs.

Différentes tactiques peuvent étre utilisées pour jouer &
Cameleon Stones.

Quelques conseils !
Il est possible de déduire les combinaisons de couleurs
dlores et déja jouees sur une pile, mais aussi celles des
piles que le joueur reprend. Il suffit de poser la pile
reprise et de déduire les combinaisons e couleurs d'ores
et déja jouées. Le joueur sait alors que tous ces blocs cor-
respondent les uns aux autres.

(figure 7)

Poser les blocs de maniére 3 déduire les combinaisons de
couleurs impossibles (méme si la pile est déposée par un
joueur adverse).

Le moment que la pile est constitude de trois ou plus de
trois blocs, un joueur peut prendre deux ou plus de deux
blocs et les mettre (dans le méme ordre) sur une autre
pile.

Avertissement : ne convient pas aux enfants de moins de
3 ans (petits composants).
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