
Le gagnant

Le premier joueur qui totalise de cinq bonnes réponses, toutes catégories

confondues, a gagné. Ila ainsi prouvé qu'il était le plus grand des

« Monsieur Je-sais-tout » !
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RÈGLES DU JEU

But du ieu

Le premier joueur qui totalise de cinq bonnes

réponses, toutes catégories confondues, a

gagné. Ila ainsi prouvé

qu'il était le plus grand « Monsieur Je-sais­
tout» !

Contenu

105 questions (90 cartes)

- 25 cartes Qui suis-je?

- 25 cartes Que suis-je?

- 25 cartes Où suis-je?

- 30 Tête de mule (2 questions par carte)
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Variante

Les cartes Tête de mule présentent deux questions. Pour augmenter la

difficulté du jeu, on peut exiger les deux bonnes réponses pour remporter

la carte. Le joueur qui donnera la première bonne réponse devra donc aussi

donner la seconde pour pouvoir gagner la carte. Lorsque

la deuxième question est posée, les autres joueurs ne

pourront pas y répondre.

le jeu de plateau de MONSIEUR

JE SAISTOUT vous propose une

règle du jeu un peu plus
compliquée et encore

plus amusante!

De 2 à 12 joueurs,

à partir de 8 ans!




