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Contents: - 21 wooden totems (1 Eagle, 2 Chiefs,

* 1 non-transparent 3 Tomahawks, 4 Animal Skins, 5 Teepees, 6 Suns)
cloth bag - 3 “Wings” headdresses

- 8 village tiles * 3 “Crests” headdresses .

INTRODVCTION:
Wakanda means «magic object» in Sioux. Every 100
members from different tribes gather to sculpt new t
The totems they create represent the values of their f
village, courage and culture. The tribe that makes the
prestigious totem poles wins the contest...

OF THE GAME: VILLAGE SCORING IN DETAIL:

most prestigious totem poles.

LE/YARIATION:
ers may decide not tc
eep the three unavai

em only when one ¢@
pleted its totem pole

EAGLE: Add 8 points per eagle on your totem poles.

akes his 3 headdresses (Wings or Cre CHIEF: Add 5 points per chief on your totem poles.

illage tiles and put 2 of them randa TOMARAVYVYK: Add 4 points per tomahawk on your
out looking at them. totem poles.

ANIAAL SKIN: Add 3 points per skin on your totem

ining 6 village tiles in a line, face- poles.

the two players. Turn the last t .
TEE®EE: Add 2 points per teepee on your totem poles.
VARIETY: Add 2 points per different paint color on your
totem poles.

HEIGHT: Add 2 points per totem piece on your tallest
totem pole.

SVUN: Add 1 point per sun on your totem poles. Beware,
NO if you don’t have a totem in this village, you lose 1 point

per sun.
The ga d pol bee

finished eac player ri out of
headdresses, he conti ntil he is out of totems
and the bag is empty, all 6 totem poles have been
finished.

& .
The last player to utter a war cry begins the game. Players ¢ Y : .
i v
( lay one at a time. ¥ 2 e i 5 0
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Contenv : - 21 corps de totem en bois (1 Aigle, 2 Chef,
h_ﬁ @ -1 sac en tissu opaque. 3 Tomahawk, 4 Peau, 5 Tipi, 6 Soleil).
g - 8 tuiles village. * 3 coiffes de totem “AILES”
p q - 3 coiffes de totem “CRETE”

INTRODVCTION : EE :

Wakanda signifie «Objet Magique» en Sioux. plus braves peuve
les 100 lunes, les braves des différentes tribus es a venir. IIs laissent
réunis afin de sculpter les nouveaux totems qui les r e et ne les révelent
senteront Ces totems doivent représenter les valeurs ifs a son totem comp

ges, leur courage et leur culture. La tribu qui aura

totems de plus grande valeur remportera le co DE TAIL DES VILLAGES
V:

g AIGLE : Aj i Aigl b
s 3 totems les plus.pestigits joutez 8 points par Aigle sur vos totems

CHETF : Ajoutez 5 points par Chef sur vos totems.
N : TOMARAVYVYK : Ajoutez 4 points par Tomahawk sur
prend ses 3 coiffes. vos totems.

tuiles village, puis remettez 2 tuiles a

PEAV : Ajoutez 3 points par Peau sur vos totems.
sans les regarder.

TI#! : Ajoutez 2 points par Tipi sur vos totems.

; tuiles village en ligne face visible s = DIVERSITE : Ajoutez 2 points par peintures différentes
deux" joueurs. Inclinez les tuiles des 3 derniers 7 sur vos totems.

révélés. Ces villages ne sont pas encore disponibles il r . ]
L & P P N GRANDEWR : Ajoutez 2 points par corps de totem sur
construire des totems. il fai
votre plus grand totem.
nouv 1 4 | . R
Placez les 21 corps de totem dans le sac. = . s 2 e SOLEIL : Ajoutez 1 point par Soleil sur vos totems.
Puis ¢ Attention, si vous n’avez pas de totem sur ce village,
jra——— vous perdez 1 point par Soleil.

NOTE

Et ainsi de suite jus s totems aient une
coiffe. Un joueur quia p s ses coiffes doit continuer
a jouer tant qu'’il reste ps de totem en main ou dans
le sac.
Le plus jeune joueur commence la partie. Lés joueurs
joueront en suite a tour de role.

(

\'/ \ {

A | 8+4+4=16 ...
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M\aterial de juego 21 cuerpos de tétem de madera (1 4guila,

- 1 bolsa de tela opaca 2 jefes, 3 tomahawks, 4 pieles, 5 tipis, 6 soles)
- 8 losetas de pueblo 3 cabezas de tétem con alas
* 3 cabezas de tétem con cresta

INTRODVCCION: ZADAS:

Wakanda en Sioux significa “objeto magico”. as valientes puede
Cada 100 lunas, los mas valientes de las tribus se retine DS pueblos que vend
esculpir los nuevos tétems que los representaran. Estos t etas de los tres p
representan los valores de cada pueblo, su coraje y su ¢ Jolos de uno en uno a i
a. La tribu que consiga crear té6tems de mas valor ga activos.

DETALLE DE LOS PVEBLOS

DEL JVEGO:

s 3 tétems mas prestigiosos. AGVILA: Suma 8 puntos tener el aguila en tus tétems.
JEFE: Suma 5 puntos por cada jefe en tus tétems.

TOMARAVYVYK: Suma 4 puntos por cada tomahawk en
tus tétems.

N:

oge sus 3 cabezas.
setas de pueblo boca abajo y devt
arlas a la caja. No se utilizaran en el j $IEL: Suma 3 puntos por cada piel en tus t6tems.
TI®I: Suma 2 puntos por cada tipi en tus tétems.
osetas de pueblo restantes formandc
os dos jugadores. Inclina las 3 ultimas que

& % ; o VARIED AD: Suma 2 puntos por cada tipo de simbolo
Estas alin no estaran disponibles para construir tot

diferente en tus tétems.

Coloca los 21 cuerpos de tétem en la bolsa. Si a o 2 k ,f = - ALTVURA: Suma 2 puntos por cada cuerpo de tétem en tu
la sig R [ A x| T T\ té6tem mas alto.

const - e - — SOL: Suma 1 punto por cada sol en tus tétems.
Atencion, si no tienes tétem en este pueblo, deberas
Ento restar 1 punto por cada sol en tus tétems.

NOTA: Ne _ osibl

Se seguira de esta m.
tengan una cabeza. Si

asta que todos los tétems
n jugador coloca sus tres cabezas

[ debera seguir jugando mientras queden piezas de totem en Y | ]
El dltimo jugador en haber lanzado su grito de guerra al su mano, en la bolsa, o se hayan colocado todas las cabezas.
( acer empieza la partida. A partir de aqui los jugadores \# = ‘ . o
W7 |alternaran sus movimientos. . ) 5 o ’ @
‘ % s & o/ ¥a i MNa'e o
’ 3@ Vs /ﬁ @) o Q‘t 3 ¥ AN \\%
o . PPWAK ) el T g ) :
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EmALE

EINLEITUNG:
Wakanda bedeutet “magischer Gegenstand” in der S
der Sioux. Alle 100 Vollmonde versammeln sich Mitg
verschiedener Staimme, um neue Totems zu schnitze
Totems, die sie auf diese Weise erschaffen, verkorpe
erte ihrer Sippe und ihres Dorfes und stellen ihren
ihre Kultur dar. Der Stamm, der die prestigetrach
dhle herstellt, gewinnt den Wettbewerb...

tigetrachtigsten Totempfahle zu erric

NG:

mmt sich seinen Kopfschmuck (3 Fi
3
Di Plattchen werden gemischt; 2 d
der ausgewahlt und unbesehen in die
zu gelegt. Die 6 verbleibenden Dorf-Plattche:
nacheinander offen in einer Reihe zwischen de
Spielern ausgelegt. Die dreiletzten Dorf-Plattchen we
90 Grad gedreht, um anzuzeigen, dass sie noch nicht f
Bau von Totems verfiigbar sind.

Die 21 Totems werden in den Beutel gelegt.

Inhalt: * 21 Holz-Totems (1 Adler, 2 Hauptlinge, ’
- 1 Beutel aus undurch- 3 Tomahawks, 4 Tierhaute, 5 Tipis, 6 Sonnen)
sichtigem Stoff - 6x Kopfschmuck (je 3x Fliigel und Kamm)

* 8 Dorf-Plattchen

dpieler konnen sich d
or nicht aufzudecken;

gbaren Dorf-Plattché
offengelegt, wenn de
verfiigbaren Dorfer f

DORFYERTUNG IA EINZELNEN:

ADLER: Addiere 8 Punkte pro Adler auf Deinen
Totempfahlen.

HA U$TLING: Addiere 5 Punkte pro Hauptling auf
Deinen Totempfahlen.

TOMAHNAVVYK: Addiere 4 Punkte pro Tomahawk auf
Deinen Totempfahlen.

TIERHAVT: Addiere 3 Punkte pro Haut auf Deinen
Totempfahlen.

e r | TI®I: Addiere 2 Punkte pro Tipi auf Deinen Totem-
[ pfahlen.

nach : -
nun ¢ Pt - ‘ VIELFALT: Addiere 2 Punkte fiir jede unterschiedliche
i - Farbe auf Deinen Totempfahlen.

ot — —— ———— g HOMKE: Addiere 2 Punkte fiir jedes Totem-Teil auf
BEAC Deinem hochsten Totempfahl.

SONNE: Addiere 1 Punkt pro Sonne auf Deinen
So geht das Spiel weite otempfihle fertiggestellt Totempfdhlen. Bedenke, wenn Du kein Totem in dem
sind (3 fiir jeden Spie n einer der Spieler keinen betreffenden Dorf hast, verlierst Du 1 Punkt pro Sonne.

Kopfschmuck mehr hat, spielt er weiter, bis er keine Totems
.mehr hat und der Beutel leer ist oder bis alle 6 Totempfahle
fertiggestellt sind.



Inhoud: * 21 houten totems (1 adelaar, 2 opperhoofden,
h ﬁ - 1 stevig zakje 3 tomahawks, 4 dierenhuiden, 5 tipi tenten,
- 8 dorps-tegels 6 zonnen)
2 * 6 kopversieringen (3 met vleugels en 3 met kuiven)

INLEIDING: . VORDERDEN:

Wakanda betekent in te taal van de Sioux-ini peler kan beslissen o
“magisch voorwerp”. Om de 100 keer volle maan, sels bedekt te houde
de leden van verschillende stammen bij elkaar om n pas een omgedraa

totempalen te maken. Deze totempalen vertegenwoord
belangrijkste waarden van hun familie en hun dorp

en cultuur. De stam die de totempalen met de TELLING %ER DOR®STEGEL:

kt, krijgt het grootste respect...

HET SHEL: ADELAAR: 8 punten per adelaar op je totempalen.
meest prestigieuze totempalen. OPPERHOOFD: 5 punten per opperhoofd op je totem-

palen.
'?(’tc’: i K . G v TOMARAVYVYK: 4 punten per tomahawk op je totempalen.
pakt zijn kopversieringen vle

DIERENRNVID: 3 punten per huid op je totempalen.

dorps-tegels en doe er 2 terug i =" & TI®I: 2 punten per Tipi op je totempalen.
bekijken. 1
overige 6 dorpstegels midden tussen de twe
in een rij op tafel met de afbeelding zichtbaar. [ egg

laatste drie dorps-tegels 90 graden om aan te geven s S s ; GROOTTE: 2 punten per totem (onderdeel) op je hoogste

VARIATIE: 2 punten per verschillende kleur verf op je
totempalen.

nog geen totems op gemaakt mogen worden. Nu is = - o A7 T ~ % BT totempaal.
: ' LET ) P YIS ¢ TN ZON: 1 punt per zon op je totempalen. Let op, als je
Doe de 21 totems in het zakje. : g geen totempaal in dit dorp hebt, moet je 1 punt per zon
Het s aftrekken.
speler
. Als ee g
) ) doorspelen tot hij ge
S = o7 e e is, of totdat alle 6 tote
r“a)?@/ij}z,i /ﬁ/;\;‘ &,ej

| | - —“ : p Y | 3 ¢
e

{ \%‘ p 5 )
\ 7 De ‘speler die als laatste een oorlogskreet slaakt mag, 1 5 “ } ’ et
beginnen. Verder wog@éter om de beurt gespeeld. % /g g \ S \é N
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Contenuto: * 21 componenti dei Totem (1 Aquila, 2 Capi,
- 1 sacchetto 3 Tomahawk, 4 Pelli Animali, 5 Teepee, 6 Soli) )
- 8 Tessere Villaggio ° 6 Copricapi (3 ali, 3 creste)

INTRODVZIONE:

Wakanda significa “Oggetto Magico” in lingua Sioux|

100 lune, membri provenienti da diverse tribu si riun

per scolpire dei nuovi Totem. Questi totem rapprese

valori delle loro famiglie e del loro villaggio, il loro corag

la loro cultura. La tribu che crea i totem piu prestigiosi v VILLAGGIO
ispetto delle altre tribu.

VZATA/VARIETA’

illaggio coperte, e ri
Totem su uno dei tre

AQUILA: Aggiungi 8 punti per ogni Aquila presente nei
DEL GIOCO: tuoi Totem.
em piu prestigiosi. CA®O: Aggiungi 5 punti per ogni Capo presente nei tuoi

Totem.
ONE: a3 : .
i : | TOMAHRAVYVYK: Aggiungi 4 punti per ogni Tomahawk
e prende i suoi 3 copricapi (Ali ¢ " i tuoi Tot
Tessere Villaggio e riponetene 2 a P S

a guardarle. Collocate le rimanenti PELLI ANIANALE: Aggiungi 3 punti per ogni Pelle presente
ineate sul tavolo a faccia in su, tra i nei tuoi Totem.

di 90 gradi le ultime tre Tessere Vi

TEE®EE: Aggiungi 2 punti per ogni Teepee presente nei
non sono ancora disponibili per la co

di Tote tuoi Totem.

1 Totem.

VARIET: Aggiungi 2 punti per ogni colore differente
presente nei tuoi Totem.

DIMENSIONE: Aggiungi 2 punti per ogni pezzo di
Totem presente nel tuo Totem piu alto.

Mettete i 21 componenti di Totem nel sacchetto.

SOLE: Aggiungi 1 punto per ogni Sole presente nei tuoi
Totem. Attenzione, se non hai un totem sul villaggio Sole
perdi 1 punto per ogni Sole presente nei tuoi Totem.

Tirate a sorte per scegliere il giocatore che inizia e poi si

prosegue rispettando il proprio turno. >

SYOLGIMENTO DEL GIOCO:

gni giocatore al suo turno pesca un pezzo di Totem e lo

tiene in mano. k : +  FINE DEL GIOCO:

N B. Questa opziond"e possibile fintanto che vi sono pezzi La partita termina quando tutti i 6 Totem sono stati com-
i Totem nel sacchetto. k pletati.

Ogni giocatore conta i propri punti in base ai simboli presen-
ti sulle sue 3 Tessere Villaggio che danno un valore a TUTTI
i suoi pezzi di Totem del tipo corrispondente.



Contevdo: + 21 totems de Madeira (1 Aguia, 2 Chefes, ’
" *1saco de pano 3 Machados, 4 Peles de Animais, 5 Tendas, 6 S6is)
- 8 pecas aldeia * 3 cocares “Asa”
* 3 cocares “Crista”

INTRODVCAO:

Wakanda significa “objecto magico” em Sioux. A

100 luas, elementos de diferentes tribos de indios junt

para esculpir novos totems. Os totems que criam rep

tam os valores das suas familias, das suas aldeias, da
pragem, da sua cultura... A tribo que criar os toten

Dr prestigio ganhara a partida... DETALHE DA WNTUACAO POR
O DO JOCO: ALDEIA:

3 totems de maior prestigio.

ue ficam disponiveis g

AGVIA: o jogador soma 8 pontos por aguia nos seus

O: totems.

oma os seus cocares (“Asa” ou “C CHEFE: o jogador soma 5 pontos por chefe nos seus
as 8 pecas aldeia e voltam a por-se totems.

de aixa, sem olhar para elas. MACHADO: 0 jogador soma 4 pontos por machado nos
Col as restantes fichas aldeia em linh seus totems.

;).a ‘ ) tre o5 JEEEEEENN Vlram-se~as ¢ PELE DE ANIMAIS: 0 jogador soma 3 pontos por pele

ichas aldeia 90 graus para mostrar que nao esta

disponiveis para servir de local de construcao. 0opa AT g8
Se ai : [ TENDA: o jogador soma 2 pontos por tenda nos seus

Colocam-se os 21 totems no saco. uma v- 2 B8 Py = i totems.

pode VARIEDADE: o jogador soma 2 pontos por cor diferente

nos seus totems.
De se =
ALTVURA: 0 jogador soma 2 pontos por peca totem no seu

NOTA B totem mais alto.

O jogo co a até nham sido comple- SOL: 0 jogador soma 1 ponto por sol nos seus totems.
tados (3 para cada jogac do um jogador ja nao tem Atencao, se o jogador nao tem a aldeia sol, perde um
cocares, continua a jog a nao ter pecas totem e o saco ponto por sol nos seus totems.
estar vazio ou até os 6 Totems terem sido reclamados.
O jogador que mais recentemente proferiu um grito de |
uerra é o primeiro a jogar. De seguida, os jogadores vao
(' v Iternando a sua vez.

\
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