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De 18 à 36 mois: En jouant uniquement avec les blocs et le 
socle en bois et sans le livret, ce jeu développe la coordination 
visuelle et stimule la motricité fine des plus jeunes. Attention: le 
livret ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. 

A partir de 3 ans: Chaque défi présente deux faces : un recto « 
Jour » et un verso « Nuit ». Faites pivoter le livret des défis sur 
lui-même et vous passerez ainsi des défis « Jour » (voir défis 1 à 
24) aux défis « Nuit » plus difficiles (voir défis 25 à 48) . 

Choisissez un défi adopté à l'âge de votre enfant. Placez ensuite 
le livret des défis de telle sorte qu'il soit face à lui. 

Votre enfant devra construire à l'aide des pièces nécessaires la 
scène représentée sur la carte défi choisie. Celle-ci sera soit 
détaillé, soit sommaire en fonction du niveau de difficulté visé. 

Lorsque votre enfant aura achevé un défi "Jour", prenez bien 
soin de le comparer avec la scène représentée sur la carte défi : 
celle<i doit correspondre parfaitement ! 
Vérifier vos défis « Nuit » en faisant pivoter le livret des défis du 
côté « Jour » du même défi. La scène doit également correspon­
dre parfaitement. 


