REMARQUES

1) Il est interdit d'inscrire des mots :
* qui ont une racing commune avec le mot écrit sur 1a carte « Unanimo » ;
» qui reprennent des mentions écrites sur l'illustration et qui peuvent tre
soit des chiffres (1, 2, 3...), soit des symboles (-, =, +...) ;
3) Une siricte concordance est exigée entre les mots qui sont proposés pour
marquer des points. Par exemple, « Journal » et « Journaux » sont consi-
dérés comme différents tout comme « Patins » et « Patins & roulettes ».

fill DE PARTIE

Une fois que les 3 premiéres cartes ont été jouées, tout le monde additionne
ses 3 rubrigues « Total », et reporte le résultat obtenu en haut 3 droite sur sa
feuille de scores. Celui qui a le plus grand nombre de points gagne la partie.

VARIANTE T MINUTE CHRONO -

Paur donner plus de piquant au jeu, vous pouvez décider que le temps impar-
ti pour écrire les huit mots est d'une minute... Dans la précipitation liée a la
présence d'un compte & rebours, il est vraisemblable que les derniers mots
&crits par les joueurs réserveront quelgues surprises !
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Un jeu de Theo et Ora Coster
" De3ia 8 joueurs et plus - De 103110 ans

S

MATERIEL -

Vous avez aimé Contrario...

Vaus apprécierez certainement Interlude Café - 110 cartes « Unanimo »
aussi nos aulres jeux : 14-15 Place Jeanne d'Arc - 1 bloc de feuilles de scores
Anagramme, Broe & Troc, 31000 Taulause - 4 crayons

Babylone, Brouhaha, www.interlude-cafe.com

Elefantissima, Finis ton

bUT DU JEU -

Gagner le maximum de points en ayant le plus grand nombre de
pensées communes avec les autres joueurs.

PREPARATION -

Chaque joueur prend un crayon et une feuille du bloc en

lllico Presta, In Extremis,
Laoupala, Marahout, Mixo,
Rapideroco, Sky my hushand,
Syliabus et Unanimo

Flus d'infos sur
www.ierlude-games.com

Tous ces jeux sont présents a
'Interlude Café, un liey towlausain
unigua, magique et féerique,

"Des Jeux sur
un Plateau"

le mensuel des jeux de
saciété, Disponible en
kiosques et librairies
{France, Canada, Belgique)
ou sur | site

WWw. jsp-mag.com

gq Vvus_paurr'raz l;s Interlude/ . haut de laguelle il écrit son prénom.
seouvrir autour d'un z L,sﬂ"" Les 110 cartes « Unanimo » sont mélangées et
verre dans un cadre irés Cocktailgames |; ( gf{U.. ] posées faces cachées en une seule p"EgaUS ?
convivil... 2, rue du Hazard - 78000 Versailles N centre de {a-table

www.cocktailgames.com X ’

5) Ensuite, le premier joueur lit & voix haute son deuxiéme mot et, 4 nouveau,
tous les joueurs qui ont noté le méme mot inscrivent le nombre correspon-
dant de points. Il procéde de la méme fagon avec ses autres mots.

6) Aprés avair passé en revue les 8 mots proposés par le premier joueur, c'est
au tour de son voisin de gauche de proposer ses mots.

Il procéde de la m&me fagon en ne mentionnant bien sir que les mots qui
nauront pas encore €té proposés, et ainsi de suite dans le sens des aiguilles
d'une montre pour I'ensemble des joueurs. Le dernier joueur de fa table n'a

il

Un joueur est désigné pour étre le premier joueur.

1) Il prend la premigre carte « Unanimo » de la pile, la montre aux autres
joueurs et la pose face visible ;

2) Dés que cette carte a éte révélée, I'ensemble des joueurs, y compris le pre-
mier joueur, notent sur leur feuille de scores, dans la premiére colonne sur

la gauche, 8 mots qui leur viennent immédiatement & ['esprit en observant
Iillustration représentée.

3) Le premier joueur laisse un temps raisonnable a tous les joueurs pour qu'ils
aient le temps d'écrire 8 mots dans chacune des cases prévues a cet effet,
puis demande & chacun de poser son crayon. Si un jougur ne parvient pas a
trouver 8 mots, ce n'est pas important.

4) I11it & voix haute son premier mot. Lui-méme et tous les joueurs qui ont éga-
lement noté sur leur feuille de scores le mot qui vient d'dtre Iu, 1dvent la main
et gagnent autant de points qu'il y a de mains levées, dans la mesure bign

pas besoin de lire ses mots qui n'ont pas &€ énoncés, puisqu'il est le seul a
les avoir ecrits. S'il a envie de les lire malgré tout, il ne faut pas lui refuser
ce plaisir !

7) Une fois que tous les joueurs ont parlé, chacun additionne les points qu'il a
obtenus pour la premiére carte et les reporte dans le carré qui fait face a la
case Somme de 1 2 8.

5 POINTS DE BONUS supplémentaires sont attribués a tous les joueurs qui
ont atteint

Au moins 12 points................cueee....@VEE 3 jOUEUrS

Wi A slir ou au moins deux jougurs ont trouvé ce mot. . .
Si un joueur annonce un met que personne d'autre n'a inscrit, il marque "0" Au mu!ns R o L
point.... C'est fa vie ! Au mains 18 points...........cceiniins avec 5 joueurs
Au moins 20 peints.........................avec 6 joueurs
Exemple : : ) .
Qs o Au moins 22 pu!ms ............... cesesene.avec 7 !nueurs
Le premier joueur a noté en premiére position “Chasseur'. Au moins 24 points.........cooiinnn, avec 8 joueurs
3 autres joueurs ont noté le méme mot. Ainsi, chacun des Au moins 26 points teeeeeen...@VeC O joueurs
quatrefoueurs inscrira 4 points & c6té du mot "Chasseur’. Au mains 28 points.. _avec 10 ou 11 jousurs
’ § H ] Au mains 32 points ... cevereeneoc.@VEE 12 joueurs
1§ g ‘ I
e <) A n qu 5 poin?s de bonus sont reportés dans la case correspondante, puis ajou-
T 7 1 tés aux points de la case « Somme de 1 a 8 », et le tout est inscrit dans la
T T : case « Total ».
1 1 N Cien ) d
n - —— e 8) Un nouveau joueur tire une nouvelle carte
T = ~ i ' “Unanima’, et procéde comme indiqué pré-
: B > B cédemment. Les scores sont notés
; = T — . ped dans la deuxiéme colonne. Une
w= =t o procédure identique sera sui-
I.mmmn Saman e 141 domegr 10 SN vie pour la troisigme
| [ [ [ i colonne avec un
i ! NOUVeau joueur,
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