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2 joueurs

MATERIEL :

- 2 plateaux quadrillés de 9 cases

- 2 lots de 25 pieces

5 themes : fruits, animaux, couleurs, chiffres, lettres.
- 1 livret de consignes niveau 1 «textes» et «visuels»
Dans ce livret, chaque série propose 5 ateliers déclinés en 6 niveaux
de consignes, indicés par des symboles. Le visuel associé a chaque
groupe de consignes illustre soit une des possibilités parmi plusieurs
(pour les 5 premiers symboles), soit [’unique solution pour la derniére
consigne (indicée du symbole étoile).

EN OPTION :

- livret de consignes niveau 2 « textes » et « visuels »

Dans ce livret, chaque série propose 5 ateliers déclinés en 4 niveaux
de consignes, indicés par des symboles. Le visuel associé a chaque
groupe de consignes illustre ’unique possibilité de placement des pieces.

Contenu du livret de consignes niveau 2 :
Série E : 5 éléments d’un méme théme

Série F : 5 éléments de 2 themes différents
Série G : 5 éléments de 3 themes différents
Série H : 5 éléments de 4 thémes différents

- kit joueur supplémentaire : 1 plateau + 1 lot de 25 pieces
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