6-99

ans

1-6

joueurs

Contenu : 1 plateau composé de 9 panneaux, 513 cartes ilfustrées, 1 pot
a monter, 18 jetons de 6 couleurs différentes.

Préparation du jeu :

Tous les joueurs participent au montage du plateau en emboitant les
9 panneaux tout autour de la grande piéce circulaire.
Etant donné qu'ils peuvent étre placés dans n'importe quel ordre,
chaque partie est différente.
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Montez le pot en emboitant le
carton dans le socle plastigue,
et placez toutes les cartes
illustrées a l'intérieur.
Mélangez puis choisissez un



images et essaie de les repérer sur le plateau de jeu. Chaque fois qu'il
en repére une, il place dessus un de ses jetons de couleur, le but étant
de placer les trois. Le premier joueur qui réussit a placer ses trois
jetons dit «gagné» et le jeu cesse immédiatement. C’est la fin de la
premiére manche.

Chaque joueur garde les cartes illustrées des éléments qu'il a eu le
temps de repérer. En revanche, les cartes des images qui n’ont pas
été trouvées sont a replacer dans le pot pour étre réutilisées lors de
la manche suivante.

Si un joueur commet une erreur en plagant un jeton sur une image qui
ne cofrespond pas a ses cartes, il est pénalisé. A ce titre, il doit rendre
une des cartes gagnées antérieurement. Le joueur qui empéchera a
plusieurs reprises les autres joueurs de voir le plateau sera lui aussi
pénalisé.

Le meneur de jeu mélange les cartes du pot et en distribue de nouveau
3 a chaque joueur. Ainsi le jeu recommence. Le joueur qui aura réuni
25 cartes gagne la partie.

Autre facon de jouer:
Le meneur de jeu ne participe pas en tant que joueur.

Introduisez toutes les cartes dans le pot et mélangez bien,
Chaque joueur recoit un jeton et le laisse sur la table devant lui. Le
meneur de jeu prend une carte du pot et la montre & tous les joueurs
en méme temps. Ceux-ci se mettent immédiatement a chercher sur
le plateau. Le premier a repérer I'image place son jeton sur le plateau
et le jeu cesse immédiatement. C’est la fin de la premiére manche.



