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OBJECTIF PEDAGOGIQUE :
Ce jeu est un véritable outil permettant de multiplier les occasions de réinvestir
de manigre ludigue des notions et des technigues mathématiques.

Les 12 ateliers du boitier sNumération» permettent de travailler 12 approches
convergeant vers un méme objectif, associant étroitement la réflexion a la
maitrise des mécanismes.

MATERIEL :

Coffret de 12 ateliers de 12 cartes el leur autocorrection avec une simplicité
d‘appropriation du principe de fonctionnement.

Thémes des exercices
- MNombre qui précede. Nombre gui suit.
- Que faut-il faire pour allerde ... & ... ¢
Suite logique de nambres entiers,
- La place des chiffres : nombres entiers, Ajouter / Retirer,
- La place des chiffres : nombres entiers, |ntervertir.
La place des chiffres,
- Dewux indices.
- Les grands nombres,
- Groupements des cubes.
- Extraire pour recomposer,
- Enigrnes.
Nambre termine par ... qui précéde, Nombre terminé par ... qui suit.

MODE OPERATOIRE ;

Remettre en ardre les 12 cartes d'un exercice en commengant par nimporte
laguelle.

Chague carte comporte une consigne et une réponse.

Quand an a mis dans Fardre correct, les unes en-dessous des autres, les 12 cartes,
la réponse de la premidre carte doit correspond 4 la consigne de la douzieme,

Autocorrection :

Les 12 réponses sont inscrites dans 12 couleurs différentes : une carte
d'autocorrection permet au joueur ou l'adulte qui le souhaite de visualiser
rapidement la succession des 12 couleurs et donc de savoir si les consignes ont
eté correctement réalisées.
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