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OBJECTIFS PEDAGOGIQUES ;

Jeu visant & développer le vocabulairz et le langage oral.

MATERIEL :
- une piste de jeu,
-6 pions,
1 dé spécial ; 4 faces de « un » 3 « quatre » + une « face vierge » [passer
san tour) | un « Joker » (rejouer ou choisir une carte),
— 150 cartesimages (6 themes de 25 cartes), chague theme est classé par couleur.

MODE OPERATOIRE :

AU lancer du dé, déplacer son pion de bulle en bulle sur la piste. Fiocher une
carte de la méme couleur que la bulle et répondre.

Bulles roses / algues
ﬁ Nommer les contraires dessings sur l'image,
(ex. grand / petit)

Bulles bleues / étoile de mer:
Décrire I'lmage sans la nommer, utiliser taus les propas pour
falre identifier le dessin sans prononcer une seule fais son nom.

_ Bulles jaunes / crabe :
w Nommer la catégorie et trouver d'autres exemples.
{ex. dessin scie : catégorie outil / on doit citer d'autres outils)

Bulles rouges / pieuvre :
Nommer des mots sémantiquement proches, reconnaitre st
nommer les 4 dessins sur la carte.

Bulles vertes / coguillage :
4559 Nemmer les parties d'un tout.
{ex. véla : roues, rayons, guidon, ...}

Bulles orange / coquille Saint-Jacques :
% Que manque-t-il ? Trouver I'81ément mangquant.
{ex. lavabo : il manque le robinet)

5i les réponses sont justes, le joueur pourra avancer au tour suivant. Le premier
qui déposera son pion dans I'aguarium sera le vaingueur,
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