Dés qu‘un joueur détient au moins une carte devant lui, il peut :

» continuer sa brochette avec un papa identique,

nouvelle famille. 48 cartes "Papa”
réparties comme suit :
» 8 papas "poule”, UN JEU DE DoMINIQUE EHRHARD
» 8 papas "boulot", ILLUSTRE PAR mm ?énnouar

] |
» 8 papas "sportif”,

» 8 papas "bricolo”,

» 8 papas "débordé",

» 8 papas “intello”,

il doit reposer la carte retournée a son emplacement initial. Vs s it R

S'il ne peut ou ne veut choisir une de ces deux possibilités,

Ce qui est bien au pays des papas, c’est qu'il n’y en a pas deux
pareils, et qu'ils font des trucs trés différents avec leurs enfants.
Découvre la palette de tous les papas du jeu, et comp‘are-les
les uns aux autres. Et ton papa a toi, il ressemble a qui ?

; Le jeu s‘arréte :
Constituer la brochette de papas la plus longue.

» s0it quand toutes les cartes ont été prises,
PREPARATION DU JEU

oit lorsque plus aucun des joueurs ne peut rajouter de cartes

Mélangez les 48 cartes "papa” et étalez-les faces cachées sur la a sa brochette.

table de maniére non ordonnée (pas de quadrillage). On passe alors 3 la phase du décompte des points,

Chaque joueur compte le nombre de papas figurant dans
. / sa brochette.
Le joueur le plus jeune commence. 1| retourne une carte de son

L

choix de facon a ce qu'elle soit visible par tous les autres joueurs.
Il peut :

X : 5 . Le joueur qui a le plus grand nombre de cartes dans sa brochette
* soIt poser la carte devant lui, face visible, et retourner ensuite .
gagne la partie.
une nouvelle carte, T : L 5
; ASL% " X En cas d'égalite, c'est le Joueur qui a le plus de papas de |a méme

» soit la reposer face cachée, 13 ou elle a été prise. = 1 e

y - i . sorte qui gagne la partie. En cas de nouvelle égalité, on compare
Le joueur peut décider de retourner et poser devant |ui plusieurs : o el 3

I i Bl s la taille du deuxieme groupe, et ainsi de suite.

cartes les unes apreés les autres, a condition qu'il puisse a chaque i . i 3 ) :

{ , v Si aprés avoir comparé la taille de tous [es groupes, il reste encore
fois les ajouter 3 sa brochette. i Tl E 2 B

) X iy des joueurs & égalité, c'est le joueur le plus jeune qui gagne.

Une fois qu'il a décidé de léposer une carte face cachée, son tour

de jeu est terminé et c'est au joueur situé 3 sa gauche de procéder
de la méme fagon.




