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Le Jeu des différences

OBJECTIF

MATERIEL

REGLE DU JEU

Ce jeu, basé sur 10 thémes de la vie quotidienne, fait
appel aux capacités attentionnelles. Il permet de travailler
la compréhension écrite et I'observation visuelle.

* 20 cartes images couleur numeérotées 1 et 2

¢ 20 textes numerotés 1 et 2

* 10 textes a trous se rapportant aux 10 thémes

(@ dupliquer ou @ compléter direciement au feutre @ eau).
* 10 illustrations & frous se rapportant aux 10 thémes

(@ dupliquer ou @ compléter directement au feutre G eau).
Attention ! ['utilisation du feutre G eau est impérative.

Il peut s'utiliser de différentes facons.

- Pour chaque théme :

* En opposition texie 1/ image 2 ou texte 2 / image 1
(On cherche alors 10 différences entre le texte et l'image)
¢ En opposition texte 1/ texte 2

(On cherche alors 10 différences entre les deux textes)

¢ En opposition image 1/ image 2

(On cherche les 10 différences enire les deux images)

* En corrigeant par écrit ou par dessin les erreurs obser-
vees, sur les textes @ trous, ou les dessins @ trous.

- Autre suggestion :

* En recherche de correspondance texte/image (Quel est
le dessin qui correspond @ cette image ? Ou inversement)




