Capture : EPT AN ‘Variante du Yoté : G'dpkv :

® La capture s¢ fa.it'pﬁr saut, comme au jeude Daes. La piece qui ———————~  Le Choko vient de Gambie et suit les mémes régles que le Yor, mais on ajoute le privilége de -
' capture doit partir de la case adjacente 4 la piéce capturée et atterfir, - pouvoit se déplacer en sautant par-dessus ses propres piéces, autant de fois que possible. Ce type

en hgne droite, sur Pautre case ad]acente qui doit étre vide Eigd. - «4@-O de déplacement peut, ou non, se terminer par la capture d’une ou plusieurs piéces de l’adversmre

Yﬁte

Le Yoté su:té cla&se panm les me:.l.lcurs g pous I'enfance”parle .
comité mtemauonal de? UNICEF car c’est un jeu qui favorise le’
. développement de lz sagacité et le sens de Fobservation. La momd.re A obtient, en plus le droitd’exclure n ’importe quelle autre piéce de
“erreur peut tenverser toute la partle! : : “son choix qui se ‘trouve sur le plateau. Altm, a chaque captute, sont e ) S . %
- Le Yoré est trés joué dans toute la région de l’ouestde l’AEnque et pa.rucuhcrement au Senegal, exclues 2 piéces du plateau @god. , L _piéce. Au total, le joueur des piéces'claires aura captiré 4 pieces noires @g0%.
ou les joueurs et les specmteugs font des paris. Dans certains pays africains, les jeux de ela capture n’est pas obligatoire.

® La picce capturée est tetirée du plateau et celui qui a fait la capture .
claires. Puis, elle capture une piéce noire, obtenant le droit de retirer une seconde piéce. L’exclusion

de cette derniére ouvre la voie 4 une seconde capture o «qui résultera par la prise d’une autre

stratégies comme le Yo ou le Mancala (jeux des semailles), sont trés anctés dans les tradi- o Sj celui qui'se fait capturer une piéce, n'a pas d’autres piéces en jeu : @) @)
tions. Les tactiques de jeu sont de ventables secrets de famille passés de gmetatlon €8 surle plateau, son advetsaire ne pourra pas lui réclamer la deuxiéme Eg0 : O @] .
génération. Les enfants sont initiés lorsqu ils sont en age de demonl:rer leurs capacités pour piéce au tour suivant. : o o X O—@>e ol
le raisonnement stratégique. Dans cettaines tribus ce jeu est réservé aux hommes et est _ X Ea R
patfois utilisé poutr régler les conflits entre eux. ' ; R R & A
Dans ce jeu de la collection Ludens Planet, la décoration xep:esente un plateau teacé dans le Coptuge; muttiplo I g ; Al e ; S iR
SABIL bk Yae' Eabiatd bk conbinng de A2 Blice dans les pays africains, /cs, dessins qui ® Unjoueur peut capturer plusieurs picces adverses avec une méme piece, jusqu ace qu a5 P Py
 illustrent des personaes et des symboles sont d’inspiration marocaines. G Al pitis ce Unsitions deciphioet, _ : : :
. Y ® Au cours d’une capture multiple, il est obligatoire, apres chaque capture, de retirer la : v
seconde piéce pour pouvoit poursuivre les autres captures. Variante de jeu : Wats _ B B
- @ [l est permis de retirer une piéce qui permette la capture d’une autre piece. Par exemple dans 1. 4 vient du Maki, dans Pouest africain. C’est ua jeu de positionnement. (1 1 | 1 | Y
la @g03, le joueur des pieces claires eﬁ'ectue une: capturcqqihliouvrc lavoie pourréaliserune = comme le Moulin dont’ Inb]ecuf‘est de réaliser des alignements de 3
.| autrecaptureavecla méme piéce @g03b, permettant amsxla capﬁma  de 4 picees @g03 piéces.. Au départ, la mise en place des piéces est déterminante. | _
| N ® Chacun leur tour, les j Joucurs posent une piéce sur une case de leur 00 .
. : s i _ _ e f__ﬁ e ——————. e choix, jusqu'a ce que les 24 p1éces soient toutes posées. Durant cette 3

! . o : : #3 . ; s phase de mise en p]ace il n’est pas permis de réaliser des alignements de -

Le jeu : % T : ‘ 1 0480 3 piéces. S
® C’est un jen daffrontement stratégique pou.t 2 joueurs. - - ' ' : ® Une fois la mise en place te.rmmée les joueurs déplacent chacun leur .
. Onub]lse unplateaude. 30 cases avec 12 piéces claires et 12 pieces foncees it e ' tour une piéce d’une case, dans’le sens horizontal ou vertical. e

: 1 0 - ® L'objectif est de former des alignements de 3 piéces, 'une & cété de @Eg0®>
Obi jecti if o ; s <2 : Lol ' e ; s - Pdutre, dans .!e sens vertical ou horizontal. Une fois réalisé un'alignement /—-\
Capturer ou bloquer toutes les pxeces de l’adversmre _ ' ® » : P reti..re: n,it?'po: 4 e 'Piéce. 5 .l.’advumm @ W3 4 :
% N7 ~N : ® Tl n’est pas permis d’aligner plus de 3 piéces sur une méme ligne. (@) (@)

et L ' b R R ® ]| est possible de défaire un a.l.lgnement pour le reformer au tour suivant,
'Début de la parue 0% = @&0D c’est e “Cheval Simple”. Il est cga.lcment possible de défaire un al.l.gnemeut g Q

® Chaque joueur choisit une coulem ctposc ses piéces en dehors du & : ol pour en créer un autre juste a coté, c’est le “Cheval Double” voir les o+
plateau GEID- : Fin de Pme - deux exemples de la @g06. (@] (@)

@ Les joueurs déterminent celm qui commence. ® Gagne celui qui capture toutes les piéces de 'adversaite ou qui réussit a toutes les. bloquer . ®8i, par le déplacement d’une piéce, on realiseala fois 2 ﬂ_[,gnements (en o o

® Chacun leur tout, les joueuts peuvent soit poser une piéce surune ® Lorsque toutes les pleces ont été placées et qu'au terme de 10 tours, il ny a pas eu'de L) ou 3 alignements (en T), on ne retire qu'une seule piéce. - \ J
‘case de leur choix, soit déphmmpléce déja poseesurle plateau. -~ captures, gagne celui qui a réalisé le plus de captures. ® Le jeu se termine lorsqu’un des | fovency n’a plus que 2 piéces. @R

' - ® On déclare la partie nulle, lorsque les joueurs ont un nombre egale de p1eces en ]eu (au : A . e :

'Mouvements T A ' ., | ooonmp ) maximum 3 pleces) et qu'il nya plus de captures possibles. < il Varlante du Wali : Bototondon ses :

A RN T 3 i TR & - ; . Sy Ay el Le Bolotoudou, joué au Togo, obéit aux mémes régles que le Waii, mais on r.ente d ahgner seulement
Les piece 85 dep]aqentd uge case exdirectiond une case vide surles - ¢ ! @&oD 2 piéces. Ainsi, on veillera A ne peut aligner 2 piéces durant la phase de mise en place et durant le

cote;, dans lg Fii 'honzontgl Peyesteal mits jaats el ciaon jeu on ne pourra pas aligner plus de 2 piéces sur une méme ligne. - :

Par exemple dans la’ 0 la piéce claire commence par sauter par-dessus deux autres pléces S



