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Introduction

Ce jeu comprend 48 photocartes grand format, organisées en
24 paires. Dans chaque paire, une carte (la carte a) décrit
une scéne ou une activité, La seconde carte {la carte b) est
pratiguement la méme mais contient un ou plusieurs
éléments inattendus en plus. Ce sont les nouveaux objets
que I'étudiant doit découvrir.
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Et en plus? a été congu pour développer

'attention et 1a concentration

les facultés d'observation

la réflexion logique

I'aptitude au regroupement et 4 la classification
le vocabulaire

Vexpressivité du langage
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Liste des cartes et vocabulaire de base Trois nouvenux objets

Carte Scéne (uri; Nouve?téx obiet:t /
Un nouvel ObiEi 170 Sous Yeau 17 Eziaé; hoigue e
Carte Scépe Carte. Nouvel objet 180 Coupe 2 fruits 184 ballon / horloge / ampoule
;u Eoﬁ; bli ;t Eiglilx:iur 190 Décharge depneus  19h ballon de ﬂjag.e / ttasse et
a4 Banc public soucoupe / beigne
‘Zu g{gre - ii E:g;jfjﬁﬁastique 200 TFamille 20b trognox} de ;taommel
¢ e eigne / tortue
S0 Eclair S glace Na  Cuisine 21h girffge ! nid d'oiseaux/
6u Cage a grimper 6h lunettes de solfail  andwich
A Planéte rh cha‘pe?u_ de paﬂ}_e 2%a  Chantier de 72b ananas / valise/
80 Palmiers 8 parapluie construction bouteilles de sauce
: ivier 23h sacs & provisions/
Deux nouveaux objets 230 Riviere ;?nceaix sons
...... Carte Scéne Carte Nouveaux oble)ls’ " Mo Montagnes enneigées 24b chien / fauteuil bain de
% Enjouant dans 9b bananes/ télévision soleil / &toiles de mer
un arbre ,
100 Balcon 10b balle de tennis / couvert

1ia  Arrosage des flewrs  1ib

cible de jeu de fléchettes /
chaussons de dange

120 Cascade 126 ours en peluche / bol de riz
130 Camion 13b vase/ pansement adhésif
14a  Tournesols 14h éventail/ poéle & frire

150 Embouteilleuse 15h guitare / bouillotte

160 Ciel 16h ile avec palmier / vélo




Utilisation des cartes

Vous pourrez adapter les suggestions ci-dessous en fonction
du savoir et du vécu de vos étudiants. Ces activités leur
permettront de s'entrainer 4 réfléchir logiquement et &
employer un langage préeis et expressif, De nombreuses
scénes comportent des détails humoristiques pour stimuler
Fintérét des étudiants et pour s'assurer que les activités
seront abordées dans une atmosphére détendue. Ei en plus?
peut s'utiliser en groupe ou individuellement.

Activité 1

» Choisigsez une paire de cartes d'un niveau de difficulté
adapté aux étudiants. Les cartes 1 4 8 n'ont qu'un seul
nouvel objet et sont les plus faciles. Les cartes 9 4 16

ont deux nouveaux objets chacune et les cartes 17 a 24,

avec trois nouveaux objets chacune, sont les plus
difficiles.

Montrez uniquement la carte b de la paire. Demandez
aux étudiants de trouver le ou les nouveaux objets,
Vérifiez la réponse ensemble en consultant la carte a.

Les nouveaux objets de grande taille comme les lunettes
de soleil de la scéne 6, Cage a grimper, sont plus
évidents que les petits objets comme le peigne de la scéne
20, Famille.

Activite 3

B Une fois que les étudiants se seront familiarisés avec les
cartes, demandez-leur de regrouper les nouveaux objets
en fonction de leurs ressemblances avec certaing objets
auxquels on peut s'attendre dans les diverses scénes
présentées. Ces ressemblances sont principalement
visuelles et sont en rapport avec la forme générale des
nouveaux objets. Quelques ressemblances sont lides d la
fonction des objets,

Certains nouveaux objets n'ont aucun rapport avec la
scéne présentée. Dans la scéne 3, Tigre, le seau et la pelle
sont complétement déplacés dans cette région froide et
isolée.

Dans la scéne 7, Planéte, le chapeau de paille, par sa
forme et sa position, ressemble & un satellite qui orbite
autour de la planéle.

Le canard en plastique de la scéne 4, Ole, est un oisequ
aquatique, comme lote.

Activite 2
» Cette activité devrait venir en prolongement de la
premiére,

Choisissez une paire de cartes et montrez les deux.
Demandez aux étudiants d'expliguer pourquoi les
nouveaux objets sont inattendus. Sont-ils peu probables
dans cette situation ou est-il vraiment impossible
quune telle situation se présente 7

Pendant le déroulement de cette activité, encouragez les
étudiants & donner différentes raisons pouvant
expliquer la présence inattendue des nouveaux objets.

Certains nouveaux objets ne s'inscrivent pas aisément
dans la scéne préseniée. Ils donnent l'impression détre
en équilibre instable, La brouette sur le toit pentu de la
scéne 1, Toit, en est un exemple.

Certains nouveaux objets sont dans un environnement
qui leur est étranger. Le chat de la scéne 17, Sous leau,
ne pourrail pas rester sous l'eau sans air pour respirer,

Parfois, le nouvel objet n'est pas de la bonne taille. Le
pansement adhésif de la scéne 13, Camion, est bien plus
grand qu'en réalité.

Sur cerfaines images, la matiére du nouvel objet ne
convient pas. Dans la scéne 14, Tournesols, l'évenitail
intégré dans la grande fleur est en papier et n'est donc
pas vivant comme le reste de la plante.

Quelles autres justifications votre étudiant peut-il
trouver ?

Activité 4

» Pour un travail linguistique général, employez les
cartes pour développer 'imagination créatrice et les
facultés d'expression orale des étudiants. Demandez-
leur de justifier la présence des divers nouveaux objets.
Certaines explications seront moins vraisemblables que
d'autres.

L'ordinateur de la scéne 2, Banc public, a peut-étre été
laissé ld par ses propriétaires pendant qu'ils se
proménent dans le pare.

Dans la seéne 24, Montagnes enneigées, seule une
histoire fortement improbable, qui serait amusante d
imaginer et difficile & croire, pourrait expliquer la
présence du fauteuil bain de soleil.



