MATERIEL :
4 planches

12 cartes mois ‘ ; ‘ : ' e Au f" deg MOEQ

|un des mols de sa plauche |
pparﬂent pas a sa planch

MATERIEL :

24 piéces de puzzle « Jour et Nuit » 7. v_ » 7 - 2 & Le puzzle de [’heul"e

Trier les pieces des heures
du jour, bordées de jaune

 Ce jeu permet aux enfants de se familiariser avec le déroulement

Commencer p el 2 G S
& pdveil degw . e % & de irnée, en reconstituant le puzzle heure par heure.

enfants. Piges el @ Hes p!us facile d’assembler le puzzle de U'extérieur vers lintérieur.
\ i -: Faites observet toutes les cartes aux enfants et lalssezlles devmer
> e deroulement delaj ;oumee.
Quand le cercle extérieur ‘
st reconstitué, continuer
4 Iintérieur avec leg
heures de nuit & bord bleu.

Leg heures de la nuit

et Alice lisent dans le salon.

Romain prend un bain
. Toute la famille dine

Pour dgider au tri des . ;
pieces, leur verso est g ! Papa lit une histoi
Jaune (pour les heures
de Jour) et bleu (pour

les heures de nuit).

aux enfants

1 Les enfants dorment,
le chat aussi

Une chauve-souris vole par-dessus

e pagsage du Jjour du Soir les toits

est fixé de 17 h 418 h,
et le paggage de la nuit
) au gour est fixé de
5hdoh (lssont
s indiqués par une sur le borc
fleche rouge. SH Le chat dort, une fenétre est éclairée

- en face, la lune a disparu.



MATERIEL :
Le puzzle « Jour et Nuit » reconstitué

La grande horloge assemblée & placer
au centre 5 ;
12 cartes « montre » Ce jeu permet a Uenfant de prendre des repéres concrets et quotidiens et de

1 sablier E ; ] leur associer des heures. En suivant la vie quotidienne de Romain, d’Alice et
de leurs parents, il apprend a se repérer dans le temps et les heures.

8-le jeude 'heure

MATERIEL :

Le puzze « Jour et Nuit » 4 -le jeudes montres

reconstitué 5
La grande horloge % o s
assemblée au centre fn o1 n 1 & ‘
g e £ Variante [ - pour les plus jeunes
1 sablier . Neutiliser que les cartes « montre » des heures

' : pleines et des demi-heures. o

Variante 2. pour les plus grands

Utiliser toutes les cartes « m

Si les heuras correspondent,

Sinon,



