ZEALS

| PRESENTATION ET PREPARATION
- | - 36 piéces hexagonales divisés en 3 lots :
| 12 foncées, 12 claires et 12 neutres.
- | - 1 plateau avec 8 emplacements pour placer les piéces.

PARTIE A DEUX JOUEURS

.| - Les joueurs se placent face au plateau.

- Chaque joueur regoit respectivement 12 piéces a sa couleur
(claires ou foncées) puis 6 piéces neutres: chacun a donc
en main 18 piéces.

- Un tirage au sort détermine qui commence.

BUT DU JEU
- Créer la plus longue chaine possible de piéces de sa

couleur (fig.1).

DEROULEMENT D'UNE PARTIE

- A chaque tour, le joueur pose une des piéces qu’il a en main
(neutre ou & sa couleur) sur le plateau (fig.2).

- Dés que cela est possible, il peut jouer sur des piéces déja
posées (fig.3).

- Il n'est pas permis de passer son tour.

FIN DE LA PARTIE
- La partie s’arréte lorsque les 36 piéces sont posées (fig.1).
| - Le joueur qui a la plus longue chaine ininterrompue de piéces
de sa couleur gagne la partie (fig.4).
- Attention : lorsqu'on comptabilise une chaine, il est interdit de
repasser 2 fois par une méme piéce (fig.5).
“'| - En cas de chaines de méme longueur pour les deux joueurs, le
- | gagnant est celui qui a la deuxiéme chaine la plus longue, etc...

| PARTIE A TROIS JOUEURS

| - Chaque joueur regoit 12 piéces.

- Il n'y a pas de piéces neutres.

----> Voir ci-dessus, MEME DEROULEMENT QUE POUR LES PARTIES A
DEUX JOUEURS.

DUREE D'UNE PARTIE: 10 & 15 minutes.

- En tournoi, il est possible d'allouer & chacun un temps
limite de jeu.
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