Contenu de la boite

de 10 silhouettes blanches. e

040 jetons prédécoupés représentant les
o 4 planches illustrées d'un cété de scénes : sujets figurant sur les planches.

automne, hiver, prinfemps, été et, de l'autre, Lors de la premiére utilisation du jeu, détacher
les jetons prédécoupés.

Grand Loto

Loto des silhouettes

Préparation du jeu

e Prendre les planches du cété “saisons” et
les distribuer :

- & 2 joueurs, 2 planches chacun,

-& 3 et 4 joveurs, 1 planche chacun (la
planche restante et les jetons correspondants
sont écartés).

o Poser les jetons & I'envers sur la table et les
mélanger. Ils constituent la pioche.

But du jeu
Compléter le premier sa (ou ses) planche (s)
& l'aide des jetons correspondant aux sujets
qui y figurent.

Déroulement du jeu

e La partie se déroule dans le sens des ai-
guilles d'une montre.

o Le plus jeune joueur commence.

e llfire un jeton etle montre aux autres joueurs.
o Celui qui a la planche sur laquelle figure
I'obijet ou le sujet du jeton, le réclame et le
pose sur la case correspondante. (Si le jefon
n'est pas réclamé, il est remis dans la pioche).
@ Puis clest au tour du joueur suivant qui
procéde de méme, et ainsi de suite.

e Le gagnant est le joueur qui, le premier, a
rempli toutes les cases de sa (ou ses) plan-

che (s).

Préparation du jeu

e Prendre les planches du céié silhouettes.

o Les distribuer comme dans le jeu précédent.
e Poser les jefons & I'envers sur la table et les
mélanger.

But du jeu

Compléter le premier sa (ou ses) planche (s)
en juxtaposant & chaque silhouette le jefon
correspondant.

Déroulement du jeu

e La partie se déroule comme dans le jeu
précédent.

e Le gagnant est le joueur qui, le premier, a
rempli sa (ou ses) planche (s).

Pour jouer seul

Prendre les planches du cété “saisons” une
par une et les compléter avec les jefons
correspondants.

Faire de méme en prenant les planches du
coté silhouettes.



