DEROULEMENT DU JEU

En ce qui concerne les nains

Le plus jeune commence. On joue ensuite dans le sens des ai- 1
k3 1 . k] - .

guilles d'une montre. Chaque joueur joue de la fagon suivan-

te. 1. Jeter le dé. 2. Avancer un de ses nains ou donner ses

points si le dé le permet. 3. Eventuellement déplacer un buis-

son. 4. Eventuelliement faire avancer le géant. 2

Les nains ne suivent que le chemin vert. Ils essaient de
progresser le plus souvent possible cachés derriére des
buissons et de prendre des raccourcis (échelles) quand ils
le peuvent.
Un nain caché dans un buisson ou arrivé dans la caverne

est invisible aux yeux du géant.
LA_SIGNIFICATION DES FACES DU DE 3. 4 nains au maximum peuvent se trouver sur une méme case
ou un méme buisson.
‘51 4 nains sont dans un méme buisson, ils ont le droit de
prendre un géteau et de le mettre sur n'importe guelle case
(mais un seul pa: case). Quand le géant arrive sur une case
garnie d'un gaAteau, il passe un tour pour manger le gateau.
Le gateau est ensuite enlevé du plan de jeu et ne peut pius

FACE GEANT : Le joueur failt avancer le géant d'ume case. 4.
Attention : le géant fait parfois des détours
{parcours orange).

Faces vertes

. . . reservir.
1l y en a trois : 1, 5 ou 4 points. _ 5. Un joueur doit faire avancer un nain. 5$'il ne le peut pas,
Soit le joueur emploie ces points pour un de ses propres c'est le géant qui avance d'une case.
nains et le fait progresser d'autant de cases dans la
‘ direction de la caverne... REGLES DU DEPLACEMENT DES BUISSONS
soit le joueur donne scs points & un autre joueur. ————
Les points des faces vertes ne permettent pas de gravir les Si le joueur obtient une face brune sur le dé, il peut non seu-
échelles. : lement avancer un de ses nains,
’ , mais encore... déplacer un buissen. Il créera ou rapprochera ain-
Faces brunes si des cachettes.
Iy en a deux : 2 ou 5 points. 1. On ne peut déplacer un buisson dans lequel est caché un nain.

2. On ne peut mettre un buisson sur une case rocher (cases

Soit le joueur fait progresser un de SES propres nains de carrées et grises).

Z2 ou 5 cases selon le résultat du dé,
Soit le joueur a un nain (& lui) au bas d'une échelle et, le 3. On peut déposer un buisson au-dessus d'un ou de plusieurs

fait grimper sur la case qui se trouve au-dessus de 1'é- nains afin qu'il(s) soi(en)t tout-d-coup caché(s).

chelle. Dans ce cas, le 2 ou le 5 ne compte pas... mais

quel raccourci.

LE GEANT
Les faces brunes ne permettent pas & un joueur de donner ses

A

oints & un autre joueur. 5 ;
P J Le géant avance dans trois cas :

EN PLUS de la progression d'un de ses nains, 1. La face géant apparait sur le dé : le géant est avancé d'une
le joueur peut déplaer un buisson (voir plus loin les régles case.
concernant le déplaccment des buissons). 2. 5i aucun nain ne peut avancer, le géant avance d'une case.

Faces VERTES ou faces BRUNES, les nains doivent avancer. S5i la
situation estbloquée et gque pas un seul nain ne peut avancer,
le géant progresse d'une case !
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