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Zz pouvoir jouer en 3D. Vous disposez de 64 espaces
r sur le plateau mais aussi en hauteur, en formant des
lassique : vous devez aligner 4 disques pour gagner!

5.Essayez d’aligner 4 pions horizontalement, verticalement ou en
diagonale, soit :
 Surun méme niveau
« En hauteur

- Le Gagnant

Le premier joueur qui réussit a aligner 4 de ses disques gagne la partie. Si
VO otre adversaire avez rivalisé d’ingéniosité, il se peut que ni l'un ni
lau sortiez gagnant de la partie. Rejouez une partie pour savoir qui
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