A of

De 2 35 joueurs - De 6.3 116 ans

Il était une fois, dans une jungle extraordinaire,
des éléphants qui vivaient dans des arbres.

lls se déplacaient de liane en liane ou sautaient

par-dessus les arbres. Mais leur vie n'était pas de
tout repos car les arbres pouvaient disparaitre ou

se déplacer. Attention a ne pas tomber-...

MATERIEL :

386 cartes Arbre ———3
8 cartes Action réparties
comme suit. ;
- 3 cartes Disparition
d'arbre
- 2 cartes Déplacement

Un jeu de Valéry Fourcade illustré par Sofi

artre PREPARATION DU JEU :

- 2 cartes Déplacement:
d'éléphant
- 1 carte Saut d’éléphant
4 cartes Régle du jeu

10 jetons Eléphant de 5
couleurs différentes.

BUT DU JEU :

Etre le dernier & posséder un
de ses eléphants dans la jungle.

Chaque joueur regoit 2 jetans
Eléphant de sa couleur,

Les 36 cartes Arbre sont dispo-
sées: sur la table, face wisible,
pour former un carré de B par 6
representant la jungle.

Les B cartes Action sont melan-
geées, et le paguet est retourne
face cachee. Il servira de pioche
pendant tout le jeu.

LE JEU

~ Un des joueurs est designe pour
&tre le 1 joueur et, tout au long de
la partie, il jouera en premier (dans
les parties suivantes, on changera
de 1% jousur]. ;
Il place d'abord l'un de ses 2
jetons Eléephant sur une carte
Arbre de son choix en respec-
tant les contraintes suivantes :

On ne peut placer san jeton
Eléphant ni sur une carte
Arbre deja occupee par un
autre elephant, ni sur les
cartes Arbhre adjscentes
[cartes au dessus, en des-
‘spus, a droite et @ gauche]
& une carte Arbre dgja
occupée par un éléphant
adverse.

1)Les actions, si
elles  sont
possibles,
sont  tou-
jours  obli-
gatoires ;
2] 5, a lissue
de ['effet dune
carte  Action,
un  jeton Elé-
phant  atterrit
SuUr un emplace-
ment vide [sans
arbre pour l'ac-
cueillin), le jeton Elé-
phant concerné est
aliming du jeu.
Lorsque tous les joueurs ant
effectugé. l'action concernée,

Le joueur situé a la gauche du 1*
joueur procede comme indigue
précédemment et ainsi de suite
pour tous les joueurs, jusqu'a ce
gue tout le monde ait place ses 2
jetons Eléphant.

Remargque : Dans [a suite du
jeu, aprés la phase de place-
ment de taus les fetons Elé-
phant, la seule contrainte sera
qu'un fetan Eléphant ne pourra
pas aller sur une carte Arbre
déja occupée par un autre
jeton Eléphant.

Le 1" jousur retourne ensuite la
carte Action situee au sommet
de la pioche | celle-ci sera reali-
sée successivernent par TOUS
ies jaueurs, en commencant tol-
jours par le 1% joueur sachant

que :

la carte Action
est defaussée. Le
1% joueur tire une
nouvelle carte
< Action et, 3 son
4 tour, chaque joueur

effectue la nouvelle

action. Sl n'y a plus
de cartes Action dans
la pioche, les cartes
Action defaussées sant re-

méiangéss pour reformer la
pioche. '



gauche de la carte de départ]. Si un eléphant ne peut pas se deplacer,
il tombe, et le jeton Eléphant concerné est sliming du jeu. Le deplace-
ment en diagonale n'est pas autorise.

LES DIFFERENTES CARTES ACTION :

Carte
- . . ’ <
Disparition d’arbre :
Chague joueur & son tour choisit
une carte Arbre de I jungle qui
n‘accueille pas de jetons Eléphant,
et la retire du jeu.

Carte
Saut d'éléphant :

Chague joueur, & son tour, déplace
ses jetons Eléphant (I'un puis 'autre
immeédiatement apres] en sautant -

- soit. par-dessus une carte Arbre
g [occupée ou non) pour aler se
Carte reposer sur la prochaine carte

Déplacement d’arbre : APMNCREIT ceipas;

- 80t par-dessus un emplacement
vide pour aller se reposer sur la
prochaine carte Arbre non occupée.

Chague joueur & son tour déplace une carte Arbre [qui n'a pas été
deplacee par un aute jousur dans le méme tour) sur F'emplacement
vide voisin (au dessus, en dessous, a droite ou & gauche). Il peuty
avair un éléphant (ou pas) surl'arbre déplacé.

Le saut en diagonale n'est pas autorise.

Une carte Arbre ne peut pas étre
deplacee au-dela de la jungle de
depart formée par le carré de 36
arbres.  Si aucun déplacement
darbre n'est possible, le 17 joueur
tire la carte Action suivante,

Carte
Déplacement d'éléphant :

Chague joueur, a son tour déplace
5es jetons Eléphant [I'un puis autre
immediatement aprés) sur une carte
Arbre voisine non oecupée [al-des-
Sus, en dessous, & drofte ou &

LE GAGNANT :

La partie s'amétedas qu'il ne reste pln.fs_q:.u‘une seule ca_u?aur-c_:e
jgtons Eléphant dans la jungle. Le demier jousur encore dans la

jungle gagne la partie. g

La collaction Jeu de Poche., c’esf auss| .
Babylone, Broc & Troc. Brouhaha, In Exfremis, _qugpofa;
Marabout, Mixo, Rapideroco, Sky my husband....

Plus d'infos sur www.interlude-games.com



