
SUITES CHRONOLOGIQUES 
• À p a r t i r d e 4 ans 
• De 1 à 4 e n f a n t s 

Deux j e u x de 35 e t 36 cartes qui pennettent à 
l 'enfant de reconstituer des suites logiques 
selon 2 niveaux de diff iculté. 

J e u l 

Sept séries de 5 cartes i remettre dans l'ordre en 
retrouvant les différents liens logiques. 
Série 1 ; la maison du petit codwn. Série 2 : la mare. 
Série 3 : la pêdw. Série 4 : l'habillage. Série 5 : la 
roue. Série 6 : U peinture. Série 7 : le cube. 

Jeu 2 

S K séries de 6 cartes dont 5 cartes à remettre 
dans l'ordre dironologique et une carte intnjse i 
identifier. 
Série 1 : la grenouille, Série 2 : le fantôme. Série 3 : 
le plongeon. Série 4 : le car. Série 3 : les pas. 
Série t : la plantation. 

SERIES CRONOLÔGICAS 
• A p a r t i r d e 4 arios 
• De 1 a 4 n i n o s 

Dos juegos, con 35 y 36 tarjetas respectivamente, 
para que el nirio corstituya séries logicas a partir de 
2 nivelés de dificultad. 

El nirio debe ordenar siete séries de 5 tarjetas 
siguiendo los distintos vinculos logicos. Série 1: 
la casa del cerdito. Série 2; el estanque. Série 3: 
la pesca. Série 4: la vestimenta. Série 5; la nieda. 
Ser{e6:laplntura.Serie7:elcubo. 

El nirio debe ordenar seis séries de 6 tarjetas. En este 
caso, dnco tarjetas PBspetan el orden cronolôgico, 
salvo la sexta, que no se conesponde y que el nilio 
debe identificar. Série 1: la rana. Série 2: el 
fantasma. Série 3: la zambulllda. Série 4: el autobus. 
Série 5: los pasos. Série 6: plantar en la huerta. 

CHRONOLOGICAL SERIES 
• For c h i l d r e n a g e d 4 a n d o l d e r 
• F r o m 1 t o 4 c h i l d r e n 

Tvro sets of 35 and 36 cards t o enable d i i l d r e n 
t o recreate logical séries on two levels of 
difficulty. 

G a m e 1 

Seven 5-card séries; children must organize the 
5 cards in a logical séquence according to logical 
links. Séries no.i : ïïie Uttle PIg's House. Séries 
no.2 : Phe Pool of W^ter. Séries no.3 : Hshing. Séries 
no.4 : Getting Dressed. Séries no.5 : Tlie Wheel. 
Séries no.6 : Paintlng. Séries no,7 ; Tlie Cube, 

G a m e 2 

Six 6-card séries : children must put 5 of ttw cards 
into chronological order and identify the card 
that does not belong. Séries no. 1 : Tlie Frog. 
Séries no.2 : Tire Ghost. Séries no.3 ; Diving. 
Séries no.4 : ïïie Bus. Séries no.5 ; Footsteps. 
Séries no.6 :Planting a Tiee. 

SEGUITI CRONOLOGICI 
• A p a r t i r a d e 4 a n n i 
• Da 1 a 4 b a m b i n i 

Due giochi da 35 e 36 carte d i e pennettono al 
bambino di ricostituire délie sequenze logiche 
seconde con 2 livellididifficoità. 

G i o c o N ' 1 

Sette série da 5 carte da rir„<.'tterc in ordine 
ritrovando i vari nessi logicl. Série 1 : la casa del 
porcelllno. Série 2 : lo stagno. Série 3 : la pesca. 
Série 4 : l'abbigliamento. Série 5 ; la mota. 
S e r i e 6 : l a p i t t u r a . S e r i e 7 : i l c u b o 

G i o c o N " 2 

Sel série da 6 carte di cui 5 carte da rimettere 
in ordine cronolôgico e una carta intmsa da 
identificare. Série 1 : la rana. Série 2 : i l fantas­
ma. Série 3 ; i l tuffo. Série 4 ; l'autocorriera. 
Séries : l p a s s i . S e r i e 6 : la piantagione, 

ZEITUCHE ABLAUFE 
• A b 4 J a h r e n 
• F i j r l b i s 4 K i n d e r 

Zwl l(arteraplele mit 35 te 36 K a t o . Die Nixler i i i t a 
logisdie AbfolKfi etiteiiiKn jxl die Karten In die riditlge 
IHienfolge bnngen. Zwei Sdiwied̂ teitsstufGn. 

Sieben Ttiemenrelhen mit je 5 Karten, die durd) 
Nerstellung eines Slnnzusammenhangs In die richtige 
M e n f d g e gebradit werden mûssen. Relhe 1: Das Haus 
des klelnen Sdiweindiens, Relhe 2: Der Teidi. Reihe 3: 
An^ln. lielhe 4: M e h e n , Relhe 5: Das Rad, Relhe 6: 
DasBild. Rei[ie7;DerWiirfet. 

Sechs Tliemenrelhen zu je 6 Karten, von denen 5 In die 
richtije Reihentolge gebradit werden mijssen. Eine 
Karte jehôrt jewells nicht daa und mu8 aussortiert 
werden, Relhe 1: Der Frosdi. Relhe 2: Das Gespenst. 
Relhe 3: Der Taucher Relhe 4: Der Bus, Relhe 5: Die 
Sdiritte, teihe6:DasPflanzen. 

SEQUENCIAS LOGICAS 
• A p a r t i r e d e 4 anos 
• De 1 a 4 c r i a n ç a s 

Dois jogos de 35 e 36 cartas que pennitem 
à criança reconstituir s e q u ê n d a s logicas 
segundo 2 niveis de dificuldade. 

7 séries de 5 cartas a ordenas varias ligaçôes 
lôgicas. Série 1 : a casa do porquinho. 
Série 2; 0 lago. Série 3: a pesca. Série 4: 
0 vestir. Série 5: a roda. Série 6: a pintura. 
Série 7: o cubo. 

6 séries de 6 cartas das quais 5 a repor por 
ordem cronolôgica e uma carta intrusa a 
identificar. Série 1 : a râ. Série 2; o fantasma. 
Série 3: o merguUio. Série 4: o autocarro. 
Série 5: os passos. Série 6: a plantaçào. 

CHRONOLOGISCHE REEKSEN 
. V a n a f 4 j a a r 
• V o o r 1 t ô t 4 k i n d e r e n 

1Wee spellen van 35 en 36 kaarten waamiee het kind 
logisdie reeksen kan samenstellen volgens 2 moeilij-
kheklsniveaus. 

Zeven séries van 5 kaarten die op 
moeten worden door de v e i ^ i l l e n d e logisdie ver-
banden te leggen. Série 1: het huis van het bigetje. 
Série 2: de eendenvijver. Série 3; vissen. Série 4; 
aankleden. Série 5: het rad. Série 6: venen. Série 7: 
dekubus. 

Zes séries van 6 kaarten waarvan 5 kaarten die in 
diranologisdie volgorde gelegd moeten worden en 
één kaait die er niet bij hooit en die gei'dentificeerd 

i j o e t wrden. Série 1; de Wkker, Série 2: het spook. 
Série 3: de duik. Série 4: de autobus. Série 5: de 
stappen. Série 6: een boom planten. 
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