| CONTENU

13 icebergs
2 icebergs fissurés

1 iceberg sur lequel est représenté |

un bac
1 gros ours (Daddy Cool)
6 oursons
6 dés
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~ Danger : Si, & la fin de son déplacement, Daddy Cool atterrit sur un iceberg fissuré,
il est obligé d'essayer de continuer & avancer car il ne peut pas rester la. Tu dois
donc relancer les dés restants. Mais, si tu n'as pas de chance et que tu n'obtiens
aucun iceberg, ton tour est ferminé et ton ourson ne peut pas rejoindre Daddy

Cool.







PLACER D'ABORD
L'TCERERG FISSURE REPOUSSER
LE BAC




