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Nombre de joueurs : 2,3 ou 4 |

Chacun joue & son tour. Le gagnant est celui qui arrive le \
premier au piquet final. \
Pour commencer, tracer le jeu en marquant 'emplacement -
des piquets et des arceaux. Le terrain commence par un e
piquet, ensuite, les arceaux sont répartis sur la longueur, % -
puis le parcours se termine par le piquet final. ik
Chaque joueur prend un maillet et une boule. Pour jouer il

faut partir du piquet n°1 et faire passer la boule sous chaque =
arceau par un chemin convenu & l'avance en la frappant avec =
le maillet. Frapper la boule, franchement, sans I'accompagner.
Les joueurs jouent dans F'ordre du plus jeune au plus agé. \

Pour commencer, le joueur a droit & trois tentetives ; s'il ne \

réussit pas & la troisiéme, il céde sa place au suivant. Tout A

arceau passé dans lordre donne droit & jouer encore une fois. |

Deux arceaux passés d'un coup donnent droit & jouer deux fois de _

suite. Le joueur s'arréte dés quil a manqué sa boule ou le passage O pepart
d'un arceau. Aprés le passage du premier arceau, le joueur qui, avec sa

boule en touche une autre, a droit de : croquer ou prendre deux coups.

CROQUER : cest placer sa boule en contact avec la boule touchée, appuyer
fortement sur sa propre boule avec le pied et la frapper avec le maillet. Lautre
boule est chassée par confre-coup. Aprés avoir croqué, le joueur a droit de
Jouer encore une fois. Il perd ce droit si, en croquant, sa boule échappe de
dessous son pied ou s'il dérange une autre boule.

Le joueur qui, avec sa boule, aprés avoir passé tous les riqle je 0
arceaux dans l'ordre, touche le deuxiéme piguet, a D

gagné. Il est alors le premier gagnant et peut quitter a& n m ®
le jeu.
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