Un jeu d'Axel de La Taille =
- Illustré par Arnaud Quéré
A pur'hr- de Lz ms

De2 ab Joueurs -

MATERIEL
- 46 cartes "Syllabus”
+ 2 cartes "Régle du jzu"

UT DU JEU
tre le premier & frouver @:plu— :
sieurs reprises des mots d lai-
de de cartes syllabes. .
'mmnmogéﬁ JEU

.

si personne ne trouve de mots d | be : i
faire une double connexion, il
pourra e!ars&wwfmemhee _

laide de ces deux cartes, le
Joueur situé & gauche de celui
qui vient de poser une carte,
refourne alors une nouvelle |
carte de' sen paquet. Les
Joueurs cherchent &

. nouveau un mot qui

) doit étre formé avec

la carte de démarra- |

e et la derniere

arte refournée.

Feantes por oer S8

A4 Jjoueurs: 11
‘-*car'fesm'jew
A 5 joueurs: 9
car-fepfw Joueur

B Jomurs. if

‘ﬁﬂm par joueur

Efs cartes non distribuées sont

4 ' posées faces cachées en paquet

sur la table; elles seront utili-
sées au début du jeu.

, si un joueur arrive &

et sans la choisi
‘cartes au Jsueur

¢ liEMARQUES
| 1) Tous les mots sont

propres ainsf que les verbes
" conjugués.

2) La constitution dun mot se
fait de maniére phonétique
mns q’éspec‘r e’r-thogmpbiqufe:

~ lettres non prononcées pour
la constitution d'un mot:

Exemple accepté:
PLAT + HAUT = PLATEAU

LE JEU )
Les joueurs posent leurs cartes
devant eux faces cachées.

La premiére carte du paquet de
cartes nen distribuées est
refournée et posée au centre
de la table face visible. Elle
sera ufilisée comme carte de
démarrage.

Le plus jeune joueur prend la

seconde carte du paqguet hon |

-dlsj'rlbti_z (ou, quand il W ena

Q
dce que les Jo‘ueurs quacnuv—
rent en méme mﬁp,s

A cet instant et simultané-
ment, fous les joueurs tentent
de trouver un mot & laide de
deux syllabes respectivement

inserites sur cette carte et sur
la carte aa;ﬁém‘-armga'

sition est ncespfé& les
res joueurs, il place. la car
coté de la pmmrére de

ce que les deux. !;Yllﬁéﬁes compo-

| sant un mot soient cote a cote.

Il refourne ensuite une carte du
paquet de cartes non distri-
“buées (ou, quand il n'y en a plus,
la carte: supéri-euve de son
paquet), et d cet instant tous les
Joueurs tentent de frouver un
m:u w mot qui devra se
cter a ['une
des cartes déja i
posées.

compris Mwems noms

i '-.On ne. tient pas aempte des

4) Les mots sdenﬂques ne san?
pas acceptés lors dune mﬁmg
partie,

FIN DE PIRTIE

Le premier joueur d se séparer
de foutes ses cartes gagne la
partie s'il place sa derniére
carte. Dans le cas ol il ne placa—

VARIANTE

“FORTS EN THEME"

Le jeu se joue de maniére iden-
tique, mais la:

1) On ﬂem @omm des Iem%:

rait pas sa derniere carte, il |-
2) b.es verbes ne sont acceptés

devra placer une carte retour-

née par un autre joueur pour |

gagner la pﬁr‘hg

quid l'mfrmﬁ‘ﬁ

, c'est qussi
. Brouhaha, Elefantissima,
, Maraboul, Mixe, Rapideroco,

Plus d‘infos sur www.inferlude-games.com



