Cherche et trouve™ Joune expert s'odresse @ un jeune public
qui n'a pas peur de relever des défis. Tout comme les outres
jeux de la méme série, il permet de développer le sens de
I'observation, Facuité visvelle, la concentration et la rapidité
chez les enfants.

Les chiffres inscrits en francais e en anglois aident & 'oppran-
tissoge d'une longue seconde. De plus, les différents niveaux
de jev augmentent la difficulté et le défi. Tout en cherchant les
50 objets dissimulés dans les planches de jeu standards ou les
tableoux de jeu géonts, les jeunes prendront plaisi & observer
les fllusirafions farfelves oux covleurs flomboyanies. Une
partie excitonte o se milent découvertes, plaisir et rigolade!

But du jeu
Trawver les illustrafions dissimulées sur les planches de jeu & amosser b phos

de rories pessible,

Avant de jouer

Médonger les cortes ef disposer e poquet face conire toble. Chaisir une phanche
de jeu [une seuke ou les quatre ossemblies). Déterminer ow sort qui sera le
premis @ jouer. Le jeu se déroule en swivent e sens des ciguilles d"une mondre.

Réglements

L premier jouewr prend b corte sur be dessis du poqued ef b découvre afin
que fows puissent lo voir. Tous les porficipants cherchent ohees @ refmuver
Fillustrafion de ba corte sur bo plonche de jeu. Le premier qui y porvient en
avise ses coéquipiers. i c'est bel et bien lo bonne Susirofion, il gorde b corse
correspondonte. $i e n'est pos le cos, le jeu reprend od il s"aloit orrésé, Il est
imporbant de mentioanar que toutes les illstrotions des corbes se refrouvent
sar fowtes bes planches de jeu. Le porticipant qui owra amessé e phes de corfes
sera dicloré gognant.

Ayez l'ceil!

Soyez tris attentifs, cor cerfoines imoges pewveat porter @ confusion.
Par exemple, un popillon paut sembder idenfique § celui de o corte, mois
bes: coulenrs sont-efles les mames?

Différentes facons de jouer

Tableau de jew géant

Ceite foon de jowsr demande wne concenirafion &f ume ropidile encons
plus grandes. Tout d'abord, les jeunes doivent mssembler les quatre planches
de jew de fagon 6 constiluer une surfoce de jeu < géante ». Le jeu se déroule
de lo focon décrite phes howl, mais il s'ogit de frowver quolre fois be méme
ohije! e quodre endroits différents. Si le jovaur réwssit, i gorde o corte, sinon
b jeu reprand o i 5'6ail arréle.

Personnoges mystére
Un outre défi s'offre aux jewmes experts, calui de trouver les six
personnages mystéra iusirés doms chogue planche de jeu.
AMenBian aux pieges! Les personnoges en question daivent
absolumenl s relrower dans chocune des huit plonches de
jeu. [k ma possedent pos d carles comespondantes, Duand ks
jousurs pemsarant les ovoir dacouverts, ils peuvant wisiler |e sile
<wwwglodis coc> ef verifier leurs raponses.

Rapsodie lo souris

Ropsedie ba souris se proméne, .. en différenls endvails dons les
surfoces de jeul Les joueurs doivent tenber de lo décowwrir dams
loules ses cochelles. Elle peal méme porfois éive
dissimdés en parfie derriére quelque chese. .. Combien de fois
apparcit-slle an 1out? Pour vérifier lewrs réponsss, les jousurs sont
inviliss @ visiler le sile <wwweglodius, ooz,

Un cosse-téte. .. cosse-tétel
les amateurs de casse-féle auront proboblement
remarqué qua ks petites corles du jeu consfiwent

qolement des cosse-léle
L8
Mooy,

amusants, Ils  pourront
s'omuser 0 bes assembler
de fagon & voir ['maoge
quen y refrouve en
filigrane. On peut faire
deux cosse-dile de

25 carles,
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