Matériel :

+ 25 cartes cadeaux + 2 cartes régles
- 1 dé 6 faces (5 couleurs + 1 symbale)
- 1 flyer avec une histoire de cadeaux et 3 régles

anjour | Je m'appelle Nino le petit lutin, On dit que je suis haut comme
# frois pommes mais je vous assure que je fais au moins le double. Ceci
dit, ne me parlez pas de compote, ou je deviens tout rouge !
Je vis avec le Pére Noel et je I'aide & préparer les cadeaux qui serent distri-
bués la nuif de Noel & tous les enfants de la terre, Les cadeaux, il y en a de
différentes couleurs et de différentes tailles. Des minuscules avec lesquels j'aime jongler, des
immenses sur lesquels jadore me hisser pour abserver la vie de haut, des petits que jarrive &
perter dans mes bras, des rouges, des verts, des bleus, des jaunes, des violets... Tls renfer-
ment chacun une surprise. Vious savez, ce ne sont pas les plus grands qui font le plus plaisir. La
valeur d'un cadeau n'est pas une histoire de taille.
ol

Aprés avoir compris que le Pére Noél pouvait se tromper, ils en rirent. Mais que
faire de ces chapeaux ? Chacun avait son idée mais impossible de se mettre
d'accord, jusqu'au moment ol un enfant @ qui il manquait des dents zozota :
"Ecrivons sacun notre idée sur un papier, mettons les dans un sapeau et tirons
z'en une au hasard . Ce qui fut dit fut fait, et voild que l'idée tirée
du chapeau venait d'une petite fille aux cheveux longs, cheveux
qui trainaient foujours par terre, évidemment | Coline propo-
sait tout simplement que tout le monde se mette & marcher
sur ses pieds et comme cela chacun pourrait porter son
chapeau. Ce fut une révolution. Personne n'y avait songé. En
plus il y avait beaucoup d'avantages & marcher sur ses pieds,

ne serait-ce que pour voir plus loin |

= t pour tous les enfants de ce pays ce fut une grande décou-

- verte de comprendre tous les mystéres que pouvait révéler

un cadeau. Le Pére Nogl s'était-il vraiment trompé ? Et moi
Nino, je vous dis que méme un petit bisou, que I'on fait &
quelgu'un, quand ce bisou on le donne du fond du coeur,
comme un énorme cadeau, cela devient du réve et du
saleil comme le plus joli des bonheurs.
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Je vais vous raconter une histoire, une histoire vraie..
Cela fait longtemps que je travaille avec le Pére Nogl
et des cadeaux j'en ai vu de toutes les couleurs.

Mais une année, je me rappelle..

. ‘éfait un 25 Décembre, et malgré toute lattention que nous
apportions d la préparation de cette nuit magique, le Pére
Nogl s'était trompeé.

Alers voild ce qu'il s'est passé dans un pays ol Tous les enfants
marchent sur les mains ( en cherchant bien, vous frouverez ce
pays a coté de celui ot les hommes marchent sur la téte) !

Dans ce pays le Pére Nogl a déposé des chapeaux de paille
dans les gants que tous les enfants avaient mis sous leur
sapin. Alors bien siir, vous I'avez compris, allez faire tenir un
chapeau sur la t€te d'un enfant qui marche sur les mains:
impossible.. Tous étaient stupefaits et dégus, certains pleu-
raient trés fort et ils se retrouvérent dans les rues avec leurs
chapeaux qui tombaient sans cesse.
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Voila, maintenant que 'on a fait connaissance, on peut commencer a Jouer.
Je te propose maintenant de découvrir les cartes :

. oici 25 cadeaux, qui se regroupent par couleur: les cadeaux rouges, les cadeaux
verts, les cadeaux bleus, les cadeaux jaunes et les cadeaux violets.

Dans chaque série de cadeaux, il y a 5 tailles différentes, On demande & l'enfant de
replacer les cadeaux par ordre de grandeur, puis on l'aide a trouver le nom des diffé-
rentes failles.

- Le minuscule cadeau avec lequel Nino jongle et que l'on repére avec la lettre Im

* Le pefit cadeau que Nino porte dans ses bras, lettre p

* Le moyen cadeau & ¢81é duquel Nino s'assied, lettre m

* Le grand cadeau devant lequel Nino va s'allonger, lettre g

L immense cadeau sur lequel Nino va s'asseoir, lettre |
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Je te propose 3 jeux différents :

1/ Les livraisons du pére noél

*De2d5 joueurs

+ A partir de 4 ans
Préngiati ;
Aprés avair bien mélangé les cartes, on les place sur la table,
faces cachées en 5 rangées de 5 cartes.

But dy jeu :

Nous sommes les pefits lutins du pére Neél, Chacun va pré-
parer un fraineau chargé de cadeaux 4 liveer la nuit de Nogl,

nw.__.__. qui aura récupéré le plus de cadeaux pour la livraison du
pére Noél sera le gagnant.

Déroulement de lo partie :

Le plus dgé commence. I lance le dé. Puis retourne une des 25
cartes placées a I'envers devant lui, & la recherche d'un cadeau
de la couleur indiquée par le dé.

Exemple: le dé indique la pastille rouge

1" possibilité : le joueur retourne un cadeau bleu. Ce n'est
pas la couleur demandée. Il replace la carte & l'envers au ®
méme endroit et chacun essaye de se rappeler lemplace-
ment du cadeau bleu. Le joueur suivant lance alors le dé.
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2/ Les cadeaux de Nino

+ 345 joueurs

+ d partir de 5 ans

Bréparation du jeu.

On distribue toutes les cartes entre les joueurs,
Reconstituer les familles de cadeaux de lo méme couleur, )
avec leurs 5 cadeaux de tuilles différentes. A ;Hr_lm |
Déroulement de lg partie : ﬂ

Le plus jeune commence et sadresse @ la personne de son choix. I lui demande une carte qui I
manque pour compléter une série de cadeaux quil voudrait réunir.

Par exemple : “Je demande 4 Nicolas le «petit» cadeau rouge”, Si Nicolos a la carte, il la donne.
Le joueur peut alors foire une autre demande de cadeau. Par confre si Nicolas n'a pas le «petits
cadeau rouge, c'est @ son four de jouer.

Il peut alors, sil le désire, récupérer, une & une les cartes que 'on vient de lui prendre.

1| fout Etre frés attentif et retenir ob vont les cartes qui se dévoilent. Lorsque lon a réussi &
assembler une série de 5 cadeaux de la méme couleur, elle nous revient et on ['étale devent soi.
Le gagnant est celui qui a réuni le plus de fomille de cadeaux.

Ca g erd wndiressant poun &.csf.%&« P?.\Ewhab h.nx&nsi apquend & posen des gues-
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2™ possibilité : le joueur a la chance de refourner un

cadeau rouge. Il récupére la carte et relance le dé.
Chaque fois que l'on a trouvé la bonne couleur de
cadeau demandée par le dé, on peut rejouer.

Lorsque I'on tombe sur le symbole , on dit

avec un grand sourire "coulzur choisie” et on

annonce une couleur de son cheix. On retour-

JAd. ne alors une carte cadeau de la couleur

La annoncée. 5i on a retourné la couleur choi-

zﬂ | ENAE.  sie, on gagne la carfe ef on peut rejouer.
"L Sinen, le joueur suivant lance le dé.

ik g
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#  Quand foutes les cartes ont été ramassees,
chacun compte combien il a récupéré de
cadeaux.
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3/ Une réussite :
Chacun a sa place

+ Pour jouer seul
- & partir de 4 ons

Replacer tous les cadeaux par couleur (une couleur par
ligne) et par erdre de grandeur (du + petit au + grand)
I ie :
{'enfant retourne la premiére carfe de la premiére
ligne. Suivant la taille du cadeau, on le place sur _n,
15%, 2¢, . 5" position de cetie ligne. Par exemple, si
cest limmense cadeau, la carte va au bout de la
ligne. La carte récupérée pour libérer la place
doit @ son tour &tre posée.
On dispose une couleur par ligne. .
Lorsque la carte que l'on vient de poser o h.oa_u_n
I'emplacement sans carte, oh compie 1 pénalite. @
I'on repart d'une des caries a l'envers de son n:a_m,
1] faut remettre le jeu dans lordre avec le mini-
mum de pénalite. i




