Familial!

Dis B ans

BUT DU JEU

Lelblt n: _mn mm_ de. .mcma_ _m premier;au m._._._u_o en ayant fait ,_o plein: de" noﬂ_:m_mmm_._,..”m

! | PREPARATION DE.LA PARTIE
Déplierile ‘plateau,” Triet _mm nu_..mm um‘ /théme, piils, les cartes A, 'Les disposer dans! _mm,na:ﬁml_am:_m Ems_m w,nm. affetl
acor lelsPibole se trouvant sur le coln de.ld carte et/ correspondant duitheme versle haut de telle; sorte n:_h mn._.sm_c_m.
‘alitant! de . cartes C/EST PAS SORCIER qu'll'y/a de joueurs/ou/d'équipes; eny Insérant lajca
Chaglie;: joueuf’ doit u_onsﬂ une carte parmi:les nm:mm_.n,mm._.. PAS SORCIER u_.owommmm
SilisiLe joueur ayant w_on:m la/carte . CAMION ‘commencera/la partie: (L
zun_:o Jolieur prend. (e Camion| correspondant a la coulelir de la|carle C'EST PAS .wOmn_mm u_nn:m
\lile place;surila case STUDIO et cholsit le: thame: de la premiare! questiohqui lui-sera posée:
-1l peut partle 2 ‘droite ol a ma__n:m siir le a_wnnm i Les fleches _zn_n_._m_._n,ﬁm sens della c ._.__u._n:
i Umtbm._. DU m._.cu_o.
& ..m _E_mE E__ commiencela partia: est interroge par muz <n_m_=.
au theme ...:omm_. posejlaigu =u: 2 E.uuamm _ma :.o_m Sﬁ

fle _azm_._q .mun:a & |a questioh du _zm_sm um la;jcase m.:_. _mn:m_.o ilise. :nﬁcm i
8/ cases que ﬁm chiffre: _=n=n=m enhalit de la m:m




_roqm._ﬁ_m le

Ll zmm Emnqu_zcmm

Le Camion A ne peut PAS DOUBLER pour avancer.
Il se place derrigre! le, Camion B.

FACE A FACE Il

_ in hu__mz ‘ast/en:panne ide‘réponse  deux fois:de)suite; une’ umum:am:mm vient n__m-n:mq,.ma: camion| a
Le joueur! no: reculer'son camion dls n:m case/(ne n..m.n:.w uma “m dépanneuse, elle est imaginaire
£.] _oﬁﬁmu nmuw u«mmnazmv

ioueur .E:_um sur. la case bv pioche: une: carte' A correspondant ajune carte: nOEu.Um mc_.,a__ PAS _um BOL. Ensult il mzq___ £
m::ncu_._m _.._&a:mmm sup la nu...n plochée. Une folis lues; les cartes nOcu nm. BOL et PAS DE HOL mn:..:..:_."mmm, defriére’le paquet d

nOcv DE BOL
iy _osw_: avance! n: nombre de cases Indiqué sur _w carte noEu DE|(BAL.|Parmi les cartes COUP am BOL; on _3:<w les nu:nm <xotzbmm
LCet carte st conservée par le joueur et ne peut éire utilisée n.._e..m seule fols, altaut :moment au. caurside la partie.
'Elle’ permet ‘aul jouelr de doubler un autre joueur surlineligne continue (un mﬁnu_.m_.m ‘st ‘associé a une Emm:nm e
Une fais E___mmp |a carte GYROPHARE ‘est remise sous| le ump__m 'de (cartes A\,

ﬁbm Um BOL i e
ule i) _.u:_w-m de: cases Indique sur la carte PAS DEZBOL. Au tour suivant, it sera .=_m_.3m m _m theme no _m lcase st mn_za__m_:

||GARTE n,mmq .u>m mozn‘mx.
Elle _um:._._mp au joueur:z
= /De idoublerun autre joveur; lorsqulil se trobve) suf une =m=m continue ;|
il sD'anpuler!l'action d'une carte, PAS!DE:BOL ; [
+ D'avancer| n.. =u=_w_.m de cases jndiqué sur'la nm:s. _.:m:._m sl _m Eun:mm est n_._na

ARRIVEE AU!STUDIO :
fl un_.__ mnnmnm ailal nmmo chn_o n:m sl le chiffre indiqué: sur la carte ¢ :mmn ond,
(sinon | voir schéma "ARRIVEE AUISTUDION.
:_n__n oitiréppndre; correctement & la n.:m.q._._,o: dli
nauveay repandresa.ia guestio




