
e \oto est un jeu pour apprendre à 
I enfant à observer et à associer. 

Avant de jouer 
Commencer par tout étaier sur la table pour 
découvnr les Images. 
Chacun choisit une planche et la pose devant lui. 
( À deux, chacun peut même en prendre deux. ) 
Les planches et les jetons qui ne sont pas 
utilisés sont remis dzm la boîte. 
Retourner les jetons pour cacher 
les images et bien les mélanger. 

Le jeu 
Le plus jeune joueur commence : 
il tire un \etor\t annonce ce qu'il y a dessus 
en le montrant à tout le monde. 
Ce\u\i trouve l'image de ce jeton sur sa planche dit : 
"C'est moi !" et le pose au bon endroit sur sa planche. 
Si personne ne réclame ce jeton, il est remis dans la 
pioche. C'est maintenant au joueur suivant de tirer un 
autre jeton... 

Le gagnant 
Le premier \oueur qui a complété sa (ou ses) 
planche(s) a gagné. 


