. », Mais dans |e style

; . .
€ notre autre jeu Amis de merde. \loys € Connaissez pas ?

Flez I’acheter |

e S
——

T i s,
~——

Liker une vieille photo de ton

eX par accident .
=== 105 cartes M
: Dilemme |
Envoyer un nude 3 ton groupe. [ mme e
de travail par erreur ?
4 cartes |
Résultat
_ﬁ 1 carte | mows=
. Cestarvivé 4 unle) amile] dont je tairai _ Victoire | ==
. )

1 livret de regles
(celui-la)

, .
Préparation .

16 les 4 cartes Résultat et [a carte: ctoire.
Mettez de cOte 1€S a pioche. Placez 8

Mélangez le reste des cartes pour former 1a PIC e
tace cachée au centre de |a table, a poriee de tou e

C’est celui ou celle qui prend toujours les pires decisions
qui commence. Tout le monde sait qui o.mmﬁ - :
Sj vous n’osez pas le dire, designez, au choix : Ia personne
4 acheté ce jeu, ou qui ale plus d’enfants, ou tout autre Crileres

débile que vous trouverez.

Bomment jouer

Vous jouez chacun votre tour dans le sens horaire. Vous VOteZ
toujours simultanement. Chaque tour se deroule ainsi :

»> A votre tour, piochez 1 carte Dilemme de Ia pile, annoncez
« Tu préféres... », puis lisez la carte a voix haute.

»> Tout le monde (y compris vous) réflechit quelques secondes
au dilemme.

»» Lorsque c’est votre tour, vous devez essayer de deviner Ce
que les autres vont voter. Prenez les 4 cartes Resultat en
main et choisissez-en 1 parmi : Majorité 1 (la majorite vote

B~

1 - fonctionne aussi en cas d'égalité), Majorité 2 (pareil, avec

R

2), Tout le monde 1 (tout le monde vote 1), Tout le monde 2

-

(pareil, avec 2). Placez la carte choisie face cachée devant vous.
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» m:m.::m, tout le monde vote en levant 1 oy 2 doigts. C
maintenant que commencent les débats etles a,mo.c o
enflammeées : « Tu déconnes ? », « Mais a quel mo g
« Mais ¢a va pas ?! », et j'en passe. e

>> Revelez ensuite la carte Résultat QUE vous avez choisie -

SI vous aviez prevu le bon résultat, vous gagnez 1 point !

Placez devant vous la carte Dilemme remportee. Si vous
avez perdu, defaussez la carte.

>> Quand vous aurez fini de vous prendre la téte, ce sera 3

la personne a votre gauche de piocher une carte Dilemme
pour entamer un nouveau tour.

1 Lisez I3 carte Dilemme

¢ Choisissez I'UNE des
4 cartes Résultat et placez-la
face cachee devant vous.

-

3 Tout le monde vote en levant

L3 majorité

1 ou ¢ doigts. / Q ‘ avoté .
e

l

Revélez la carte
Résultat choisie.

a\0 \o \§

s Vous DEVEZ choisir 'une %m.,? op

placez |a carte Dilemme
devant vous : vous marqu ﬁ
1 point. |

. !
. iy
"
~ AR
AR .
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v T, 4
...4 .~'r ..mtf. > .
s

qu'il arrive. VouS aurez moﬁm;m.ﬂ_m___m.w_‘,._wr |
sont si merdiques nc.,_m,.m,?.“.V |

Dans ces cas-1a, ChoiSISSEZ me_ ﬁ: <
aider. dites-vous ceci : « Bon, ¢a va, Ces
genre de dilemmes de merde amzmaé >
carte mentionne des choses que vous ne con
pouvez la défausser et en piocher uneéte

Fin du Jeu

Le jeu prend fin : ;
»> Dés que quelqu’un a 3 points. Cette personne remporte
immeédiatement la partie et prend la carte Victoire.

»> Quand vous en avez marre des choix de merde de vos a

» -

L

-

» @
5 -y
- -
: 4
A Y

>> Quand vous prenez conscience qu'il vaut mieux abe
ces ami(e)s et en trouver d’autres.

o
4
-

»» Quand vous décidez de nous contacter pour nous reprogk
d’étre allés trop loin et d’avoir gache la soiree.

o,
.
v



_<m8m JEU A BOIRE - « REDESCENDS, T'AS RIEN DE SPECIAL » -
C wﬁ comme le mode « Mouton », mais, cette fois, ceux qui ,,.
co_<m.3 sont ceux qui ont voté pour I'option de la minorité

lIs doivent boire autant de gorgees que le nombre de <oa.m obtenu

par _m ﬁuozmm de la majorité. On vous a déja dit que vous étiez
« Special » et « différent » ? C’est faux.

QUE FAIRE EN CAS D’EGALITE DANS
LE MODE JEU A BOIRE ?

Faut vraiment toujours tout vous préméacher, hein ? On n’a qu’a dire
que tout le monde boit 2 gorgées. Voila, c’est bon ? C’est dans les

regles, maintenant. Non mais sérieux...
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