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Description générée automatiquement]L’Avis de Ludeo
Turbo Kidz 
Un jeu de course en équipes où le pilote doit, les yeux bandés, tracer le parcours le plus vite possible sans quitter la piste. Il est aidé par son coéquipier, copilote qui le guide par la voix et par la main en l'utilisant comme un joystick.
Pourquoi y jouer ? : 
- La plaisir d’un jeu de course 
- Pour le parallèle avec le monde du jeu vidéo : le pouce du partenaire est utilisé comme un joystick 
- Le plaisir d’un jeu alliant adresse et communication 
Pourquoi l’animer ? 
- Expérimenter la coopération au sein d’une équipe 
- Expérimenter 2 rôles ≠ dans l’équipe  développement de l’empathie 
- Produire et recevoir des infos via « l’audition » et « le toucher »  
- S’exercer à donner un feed-back 
Les points d’attention !!!
Nécessite un contact physique 
Garantir la délicatesse des mouvements du copilote
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