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REGLE DU JEU

ienvenue dans le monde d’
m <<ANATOMIX>>. C’est un jeu
rapide et familial pour deux a quatre
joueurs, a partir de cing ans. Il présente
deux niveaux de difficultés, permettant a
des enfants d'dges différents d'y jouer
ensemble. La régle comprend quelques
variantes pour, au besoin, faciliter ou
corser le jeu. Les enfants de moins de

cing ans, pouvent utiliser le jeu comme

un simple puzzle.

¢ un plateau de jeu e 1 roulette e un mode d’emploi
e 84 cartes o 48 pieces de puzzle pour constituer 4 puzzle

Pour vous amuser en jouant, essayez d'associer chaque illustration du
plateau de jeu & une partie précise du corps humain. Voici quelques
exemples pour vous aider :

(i) surlimage du squelette, le casque représente le crane, car tous les
deux ont pour vocation de protéger le cerveau.

(i) surlimage du systéme nerveux, I'ordinateur symbolise le cerveau,
car tous les deux traitent un grand nombre d'informations.

(iti) sur l'image des muscles, 'homme qui leve son bras gauche utilise ses
biceps.

(iv) sur l'image des organes, le soufflet représente les poumons.

Ne vous inquiétez pas si vous ne trouvez pas tout de suite de
correspondance. Plus vous progresserez dans vos connaissances, plus vor
aurez d'idées!

BUT DU JEU:

Ftre le premier 4 terminer son puzzle du corps humain.

REGLE NIVEAUI1, a partirde 5 ans

Placez les piéces du puzzle faces retournées, pour visualiser les chiffres
indiqués sur chaque piece. Cette pile constitue la <<Banque>>. Lejoueu
le plus jeune tourne la roulette d'Anatomix. Si un chiffre est indiqué, il y
deux chiffres au choix, le joueur pioche une piece de la <<Banque>>
comportant un des deux chiffres et si elle convient, il la place sur son
puzzle. Dans le cas contraire, le joueur conserve la piece car il aura peut-
atre  la donner ou a l'échanger avec un autre joueur (voir ci-dessous).

Si une zone rouge est indiquée, il faut procéder comme suit :

Deux visages souriants signifient : vous devez échanger une de'vos pieces
de puzzle avec une piéce de votre choix d'un autre joueur.

Un visage triste avec - 1 signifie : vous devez rendre une pieceala
<<Banque >>.

Vous n'avez droit qu'a une seule rotation de la roulette par tour. On passe
ensuite au joueur suivant.

SUGGESTION

Si, par exemple, vous avez déja la piece n®3 et que vous tirez anouveau la
méme piece, gardez-la, car vous devrez peut-étre la donner ou I'échanger
avec un autre joueur.

VARIANTE DU JEU:

Pour faciliter le jeu, tous les joueurs peuvent commencer avec trois piéces
de puzzle choisies au hasard.
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Méme chose que ci-dessus, avec une dimension supplémentaire : quand
l'aiguille de la roulette indique un chiffre, le joueur doit répondre a une
question a choix multiple. Le joueur ne pourra tirer de la <<Banque>>la
piece correspondante que s'il répond correctement a la question.

Chaque carte comporte deux questions & choix multiple. Le voisin de
droite du joueur tire une carte et demande a ce dernier s'il veut répondre &
la premiére ou a la seconde question. Puis, il lui pose la question.

Que la réponse soit bonne ou non, le tour passe au joueur suivant.

SUGGESTION

Gi vous devez donner ou échanger une piéce, votre choix doit étre
astucieux, afin d'empécher les autres joueurs de compléter leur puzzle.

VARIANTES DU JEU

Avant de commencer, mettez-vous d'accord avec les autres joueurs sur la
regle choisie !

1) Rendez une piéce a la <<Banque >> si votre réponse est erronée.
2) Ne suggérez pas les réponses possibles aux questions a choix multiple.

3) Vous ne pouvez poser une pitce quessi elle s'accole 2 une autre piéce
déja en place.

Nous tenons a remercier les médecins et les traducteurs qui nous ont aidés
A réaliser ce jeu.

DR Susan Loughlin, DR Annette Schuh, DR Ricardo Pinto, DR Artaut;
Genevieve Lalanne, Eveil & Jeux; lan Orr-Ewing, Chiltern Translation Svc

©G.J. Wyatt 1997




[image: image3.jpg]m
:
‘
M

ANATOMIX

Question et réponses

* Que se passe-t-il quand il y a moins de 4 joueurs?

> Sil'on joue & deux, on utilise les 48 pieces, chaque joueur ayant
deux puzzles a reconstituer.

> Yl y a trois joueurs, on laisse un puzzle complet dans la boite et
on utilise un puzzle chacun.

e Qu’arrive-t-il quand on ne peut pas prendre de piéce a un
joueur?

> Le seul cas ot cela peut se produire, ’est au premier tour de
roulette; en ce cas, relancez la roulette. Par ailleurs vous pouvez
prendre n’importe quelle piéce a n'importe quel joueur, méme si la
piéce n’appartient pas a votre puzzle, pour empécher un autre
joueur de gagner, par exemple.

» Une fois les piéces placées dans les puzzles, peuvent-elles
encore &tre prises ou échangées?
> Oui.

* Qu’arrive-t-il si on lance la roulette et qu’il n’y a pas de piece
avec ces chiffres dans la “banque”?

> 11 faut relancer la roulette; si apres 3 tours, on n’obtient toujours
pas de chiffre “utile”, on passe au joueur suivant.

* Que faire quand il reste trés peu de piéces dans la “banque”?
> Quand il ne reste plus que deux piéces tous les joueurs doivent
rendre a la “banque” les pieces qu'ils n’ont pas utilisées (parce
qu’elles appartiennent au puzzle d'un autre joueur).

* Combien de temps pour répondre a une question?
> 10 secondes environ, mais ne soyez pas trop strict!

* Combien de temps dure une partie?
> 30 minutes environ & deux joueurs, 40 minutes  trois et 60

minutes pour 4 joueurs.

Pourquoi y a-t-il deux chiffres sur les cases de la roulette?
Pour que I'on puisse choisir quelle piéce ajouter a son puzzle.

v

Peut-on jouer 2 Anatomix tout seul?

2 Oui! On peut mélanger les 48 pieces des puzzles et voir combien
de temps ’on met a reconstituer chacun des quatre puzzles.

> On peut mettre une piece d'un puzzle dans un autre, et voir par
exemple comment le coeur est placé par rapport au squelette, ou
comment le systéme nerveux et les muscles travaillent ensemble.

> Cherchez quelles associations on peut faire entre les illustrations
sur les bords des puzzles et le corps?

VARIANTES DU JEU:

Mettez vous d’accord sur les variantes avant de commencer a jouer!

> Si un joueur répond correctement a la question, il peut rejouer
jusqu a trois fois maximum; ou

> si un joueur gagne une piece qui s’accole avec une piece de son
puzzle qu’il a déja, il peut rejouer.

> On peut aussi jouer une sorte de jeu de mémoire a deux: on place
toutes les pieces faces retournées, et chacun a son tour retourne
deux piéces. jusqu’a ce que I’on ait deux pieces du méme puzzle (la
couleur du fond aide & reconnaitre que les pieces viennent du
méme puzzle). Le gagnant est celui qui a reconstitué ses deux
puzzles le premier.

© G J Wyatt, 1997. Pour de plus amples renseignements veuillez appeler le + 44 (0) 1494 538999
ou visitez notre site web www.greenboardgames.com
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