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BIENVENUE QUELQUE 66 MILLIONS D’ANNÉES EN ARRIÈRE, LORSQUE LA TERRE ÉTAIT 

LE TERRAIN DE JEU DES DINOSAURES. PARVIENDREZ-VOUS À PROLONGER LEUR RÈGNE ?

IL VOUS FAUDRA POUR CELA RESPECTER LE SUBTIL ÉQUILIBRE 

ENTRE TOUTES LEURS ESPÈCES !

BUT DU JEU
Chaque joueur essaie de remporter le 
plus de points à chaque manche, via sa 
collection de dinosaures.

Le joueur qui totalise le plus de points 
après 2 manches est déclaré vainqueur.

APERÇU DE LA PARTIE
Chaque type de dinosaure a sa propre 
façon de vous rapporter ou faire perdre 
des points, selon le nombre d’exemplaires 
que vous possédez.

Vous allez être en compétition féroce avec 
les autres joueurs pour terminer chaque 
manche avec la collection de plus forte 
valeur. Lors de chacun de vos tours, vous 
recevez des cartes et devez décider si vous 
souhaitez les ajouter à votre collection ou 
les faire passer au joueur suivant. 

La manche se termine dès que la pioche 
est vide, et chaque joueur additionne alors 
les points rapportés par chaque type de 
carte dans sa collection.

Après 2 manches, les joueurs comparent 
leur score cumulé pour déterminer le 
vainqueur de la partie.






















