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Il se fait tard et la campagne s’endort paisiblement. La pleine lune illumine le jardin jusqu’au sommet du château majestueux. Les grillons chantent, 
les grenouilles coassent, les pierres précieuses volent... Mais... comment ça ? Des pierres précieuses qui volent ?!? Est-ce vraiment une émeraude qui 
passe à l’instant devant la fenêtre ? Oh non, c’est l’œuvre du sorcier maléfique, Zirroz. Son rayon magique fait franchir discrètement la porte principale 
à toutes les pierres précieuses, suspendues dans les airs. Nous, les Moonlight Heroes, devons l’en empêcher ! Sortons vite pour le piéger : nous 
échangerons les pierres précieuses contre des cailloux colorés récupérés dans les fontaines sans qu’il s’en rende compte. Sauvons les pierres précieuses ! 

Celui qui a réussi à sauver le plus grand nombre de pierres précieuses des griffes du sorcier Zirroz remporte la partie.

Assemblez les murs avec tours comme décrit pages 2 et 3. Une fois assemblés, vous n’aurez plus besoin de les démonter, 
les tours rentrent parfaitement dans la boîte.  

Avant de jouer pour la première fois

Contenu du jeu 

1 château  
(= 2 murs  
avec 2 tours, 2 murs  
latéraux et 1 toit)
 

1 sachet en 
tissu

1 plateau de jeu  
(= jardin du château)

60 cailloux

27 tuiles de chemin « pierre 
précieuse » et 1 tuile de 
chemin magique

1 marqueur « premier joueur »

4 fontaines

4 figurines 
héros et  
1 sorcier

4 paravents

Préparatifs

Enfoncez les deux murs avec tours dans les 
fentes prévues à cet effet sur le plateau de 
jeu. Veillez à ce que la grande porte soit 
à l’avant et à ce que chaque tour soit à 
l’extérieur.

1 2 3Faites coulisser l’un des deux murs latéraux par 
dessus dans les fentes prévues à cet effet jusqu’à 
ce que son extrémité atteigne le plateau.

Vérifiez la position du mur latéral : aucun 
espace ne doit être visible ici.

Mélangez les 27 tuiles de chemin  
« pierre précieuse », puis formez une pile. 
Elles doivent toujours être posées face  
« diamants » visible. Ensuite, posez la tuile 
de chemin magique sur cette pile.

Placez la pile de tuiles de chemin sur la flèche 
illustrée à l’intérieur du château. Poussez-là 
jusqu’à ce qu’elle bute contre le mur latéral.

Faites coulisser le second mur latéral par dessus 
dans les fentes prévues à cet effet jusqu’à ce que 
son extrémité atteigne elle aussi le plateau. 
Vérifiez également l’encastrement sur le côté du 
château.

Dépliez le plateau de jeu et installez le château dessus :

4 5

Placez le toit sur le château de sorte que  
le poste de garde soit à l’avant. Et voilà !  
Le château est fin prêt.

Placez à présent le poussoir dans le 
renfoncement derrière le château.

Enfin, placez la figurine violette du sorcier dans 
le trou prévu à cet effet sur le poussoir.
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HEROES
M  ONLIGHT

Sauvons les 
pierres précieuses !

1 poussoir transparent. 
Avant de jouer pour la 
première fois, veuillez 
retirer le film de protec-
tion. Il ne sert plus, vous 
pouvez le jeter.
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« Venez à moi, 

pierres précieuses 
étincelantes, 

venez ! »

Celui ou celle d’entre vous qui s’est couché le plus tard la veille est le 
premier joueur et reçoit le marqueur « premier joueur ». Si vous n’arrivez 
pas à vous mettre d’accord, c’est l’enfant le plus jeune qui commence. 

Déroulement du jeu

Le jeu se joue à tour de rôle dans le sens des aiguilles d’une montre en commençant par le premier joueur.
Lorsque vient ton tour, prends le sachet en tissu. Pendant ce tour, tu peux d’abord te cacher pour que le sorcier Zirroz ne te surprenne pas, 
puis sauver des pierres précieuses sur le chemin. 

1. Se cacher du sorcier Zirroz  

Vite cache toi 

Déplace toi sur une case inoccupée de ton choix. Tu ne peux pas aller sur 
les cases déjà occupées par d’autres joueurs.

· Pour aller sur une case colorée, tu dois poser un caillou de la couleur de la case. 
   Dépose ce caillou à côté du plateau de jeu de façon à ce que chacun puisse le voir. 
   Si tu n’as pas de caillou de la bonne couleur, tu dois choisir un autre endroit.

· Tu n’as pas besoin de poser de caillou pour aller sur une case blanche.

Code d’honneur des héros :
Vous êtes des héros, et les héros ne trichent pas !  
Lorsque vous prenez des cailloux et les placez 
derrière votre paravent, prenez-en toujours le bon 
nombre. Bien entendu, cela s’applique durant toute 
la partie.

Zirroz le sorcier, placé sur le poussoir, vous permet d’avancer les tuiles du chemin 
hors du château. Il ensorcèle les pierres précieuses pour les dérober au roi !

Selon le nombre de joueurs, placez les fontaines suivantes dans les 
emplacements prévus à cet effet dans le jardin du château :

2 joueurs :

3 joueurs :

4 joueurs :

En chemin, il y a peut-être quelques cailloux à ramasser !

Lorsque c’est le cas, tire du sachet autant de cailloux qu’illustrés sur la case où tu te 
trouves à présent. Pose-les derrière ton paravent. 
S’il n’y a pas de cailloux représentés à côté de la case, tu ne peux pas en tirer.

Par ailleurs, les fontaines ornées de symboles dorés ont leurs propres règles. Tu les 
trouveras à la fin de la règle du jeu.

Si tu peux sauver les pierres précieuses qui se trouvent juste à côté de toi, tu n’es pas 
obligé de changer de case. Si tu es sur une case blanche, tu es obligé de te déplacer. 

Tu ne ramasses les cailloux d’une case que si tu arrives dessus.

Le placement des fontaines n’influe pas sur le jeu. Selon le nombre de joueurs, 
certains emplacements resteront vides.
Les deux symboles        et        sont disponibles en deux versions :  blancblanc  (recto)  
et or (verso). 
Pour vous familiariser avec le jeu, nous vous recommandons d’utiliser les rectos 
portant les symboles blancs. 
Lorsque vous connaitrez le jeu, vous pourrez alors essayer les versos aux symboles 
dorés ou varier à volonté. 

Avant de commencer, faites sortir 6 tuiles du château pour remplir le chemin. 
Chaque joueur prend l’une des 4 figurines ainsi que le paravent correspondant.  
Placez-le devant vous de manière à ce que les autres joueurs ne puissent pas voir ce  
qu’il y a derrière.
Replacez dans la boîte les figurines, paravents et fontaines qui ne servent pas.
Un conseil : si certains joueurs ont encore besoin d’un peu d’aide pour jouer, ils 
peuvent jouer sans leur paravent. Il sera plus facile pour les autres joueurs de les 
conseiller s’ils voient les cailloux qu’ils ont déjà réunis.
Mettez les 60 cailloux dans le sachet en tissu et mélangez-les bien. Puis, tirez-en 
chacun 4 à tour de rôle sans les montrer. Déposez-les derrière votre paravent.

S’il arrive que le poussoir ne puisse plus être poussé dans le 
château, quelque chose est coincé.

Ce problème est facile à résoudre :

repoussez la dernière tuile de chemin dans le château 
jusqu’à ce qu’elle soit bloquée. Vous devriez pouvoir la faire 
ressortir normalement en poussant Zirroz. 
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Le sachet est vide ? Prenez tous les cailloux qui se trouvent 
à côté du plateau de jeu et remettez-les dans le sachet. 
Mélangez-les bien.
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A la fin de ton tour, il n‘y a plus de tuiles sur le chemin ?  
Fais aussitôt glisser 6 nouvelles tuiles hors du château !

• Non ?   
   Dommage, tu étais si près du but. Malheureusement, tu ne peux pas accomplir ta mission pendant ce tour.
• Oui ?  
   Parfait ! Dépose les cailloux qui conviennent à côté du plateau de jeu de façon à ce que chacun puisse les voir. 
   Retire maintenant la tuile du chemin et retourne-la pour découvrir quelle magie agit sur les pierres précieuses. 
   Qu’y a-t-il au verso ? 

2. Sauver des pierres précieuses 

Hihihi ! Les cailloux scintillent presque autant que les pierres.

Tu peux sauver uniquement les pierres précieuses de la tuile de chemin qui 
se trouve juste à côté de toi. Il n’est donc jamais possible d’effectuer cette 
action sur une case blanche.
Pour chaque pierre précieuse représentée sur la tuile de chemin, tu as 
besoin d’un caillou de la même couleur. As-tu ces cailloux derrière ton 
paravent ?

 Oh ! Les pierres précieuses n’étaient pas encore ensorcelées !
 Il ne se passe rien.

  Je perçois la magie ! 
 Fais sortir autant de nouvelles tuiles de chemin du château qu’il y a de flèches visibles.

  Je crois que le sorcier s’impatiente.
 Faites sortir du château de nouvelles tuiles jusqu’à ce que le chemin soit entièrement recouvert.

  Oh, merveille ! Cette pierre est exceptionnelle ! 
 Tu peux rejouer : tu as le droit de te cacher du sorcier Zirroz et de sauver des pierres précieuses.

Pose ensuite la tuile de chemin derrière ton paravent. Si tu as déjà ramassé des tuiles de chemin, pose-la par dessus.

Il arrive que des tuiles 
de chemin sortent 
du plateau de jeu 
lorsque vous les 
poussez. Trop tard ! 
Elles appartiennent 
désormais au sorcier 
Zirroz et ne peuvent 
plus être interceptées.

Si la tuile de chemin magique apparaît devant le 
château lors de la poussée, c’est la dernière manche qui 
commence. 
Vous terminez la manche en cours. La partie prend fin 
avant le joueur qui a le marqueur « premier joueur ». On 
ne pousse plus le poussoir. 

Fin de la partie

Comptez maintenant toutes les pierres précieuses des tuiles de chemin 
que vous avez sauvées. Celui qui a réussi à sauver le plus grand nombre de 
pierres précieuses des griffes du sorcier Zirroz remporte la partie. 
En cas d’égalité, le gagnant est le joueur à qui il reste le plus de cailloux.
 

S’il y a encore égalité, ces joueurs gagnent ensemble.
A vous les Moonlight Heroes, le roi vous en sera éternellement 
reconnaissant !

Lorsque luit la pleine lune, on y voit presque comme en plein jour ! Vous n’avez 
donc pas besoin des paravents dans cette variante. Chaque joueur voit les 
cailloux de tous les autres. Le jeu est alors plus prévisible et donc plus tactique !

Dès que vous vous êtes familiarisés avec le jeu, vous pouvez jouer avec les 
fontaines ornées de symboles dorés. Il est toujours possible d’y ramasser 
des cailloux. Mais chacune a sa propre règle, de sorte que les différentes 

fontaines peuvent constituer un choix plus ou moins judicieux en 
fonction de la situation.

Tire 4 cailloux.
Choisis-en 2 et pose à 
côté du plateau de jeu 
les 2 autres que tu ne 
gardes pas.

Tire 4 cailloux.
Choisis en 3 et pose 
celui que tu ne gardes 
pas à côté du plateau 
de jeu. 

Tire 4 cailloux.
Choisis 1 couleur et 
pose à côté du plateau 
de jeu tous les cailloux 
qui ne sont pas de cette 
couleur.

Tire 4 cailloux.
Conserves-en 1 de 
chaque couleur tirée et 
pose tous les autres à 
côté du plateau de jeu.

Variante fontaines 

Variante pleine lune

Rien ?

20 21


