Retrouvez

REGLES F —

COOPEREZ ET CREEZ UNE HISTOIRE METTANT
EN SCENE DES PERSONNAGES VARIES ET HAUTS EN COULEUR sur I'App Store
QUI VONT VIVRE DES AVENTURES INOUBLIABLES. B Y S
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Déroulement du jeu

Le jeu est découpé en deux chapitres.

Dans le premier, les conteurs et conteuses vont présenter les personnages, les positionner sur les paysages du décor

en leur associant un jeton Histoire.

Dans le deuxiéme, les conteurs et les conteuses vont devoir raconter ensemble une histoire mettant en scéne les personnages
sans se tromper sur les jetons préalablement placés sur eux.
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PRESENTATION DES PERSONNAGES

La personne la plus jeune autour de la table choisit une des S tuiles Personnage face visible et la place sur le plateau

en respectant le décor. Elle place sur cette tuile, un de ses jetons Histoire.

Ensuite, elle présente le personnage en annongant aux autres 'action, I'objet utilisé, 'émotion du personnage en adéquation
avec le symbole présent sur le jeton utilisé. Ce jeton est ensuite retourné face cachée. EC ok

C'est ensuite au conteur ou a la conteuse la plus proche dans le sens des aiguilles d’'une montre de jouer son tour de la méme facon.

I™® TOUR LA FIN DU I'*®* CHAPITRE

@
Léon prend la carte représentant la siréne, la place dans la riviére Dans une partie a 3 joueurs, ol chacun et chacune
et lui associe le jeton Couronne. Il peut alors dire par exemple: commence avec 5 jetons, on aura a la fin du 1* chapitre
«Dans l'histoire, ily a une siréne qui porte une couronne...» 15 tuiles personnages associées a 15 jetons face cachée.

ou «Dans 'histoire, ily a une sirene qui est la reine du royaume...».
Il retourne ensuite le jeton face cachée.
Le conteur ou la conteuse qui lui succede dans le sens des aiguilles
d’'une montre, fait de méme et on continue ainsi jusqu’a ce que tout
le monde ait placé tous ses jetons Histaire.
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