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Kids Chronicles nécessite une application gratuite, que vous pouvez télécharger 
sur l’App Store d’Apple ou Google Play (requiert actuellement Android 5 ou 
supérieur, iOS 11.0 ou supérieur. Ces configurations sont susceptibles d’évoluer 
dans le futur). Vous avez seulement besoin que l’application soit installée sur un 
smartphone ou sur une tablette pour pouvoir jouer. Il est impossible de jouer sans 
l’application. Une fois téléchargée, l’application ne requiert aucune connexion 
internet pendant la partie. La langue peut être définie dans l’application.

Plateau de jeu double-face (Royaume d’été/Empire d’hiver)

21 cartes Personnage

40 cartes Objet

Ce livret de règles
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Matériel
Kids Chronicles est un jeu familial et coopératif d’aventure et d’enquête, combinant jeu de plateau et 
application.

Présentation
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Il était une fois deux royaumes. Ils étaient voisins l’un de l’autre, et pourtant... ils n’auraient 
pas pu être plus différents. Le premier royaume portait le nom de Royaume d’été, en 
raison de son doux climat et du timide roi au grand cœur qui y régnait. Le second royaume 
s’appelait l’Empire d’hiver, parce qu’il était constamment couvert de neige, et sa 
puissante impératrice y gouvernait depuis un palais entièrement sculpté dans la glace.

Pendant des années, un seul magicien conseillait les deux royaumes. Mais il avait dû faire 
face à tant de problèmes, résoudre tant de troubles, qu’il était à présent fatigué. C’est pourquoi 

il fait aujourd’hui appel... à vous, ses nouveaux apprentis ! Aidez-le à résoudre les mystères qui 
grouillent dans ces royaumes, et faites des rencontres inoubliables ! Partez à la découverte des 

pierres de lune et travaillez ensemble pour devenir de grands magiciens !

Disponible sur
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Placez le plateau de jeu au milieu de la table.

Le plateau de jeu a deux côtés. Une face montrant le Royaume d’été, et 
l’autre montrant l’Empire d’hiver.

Lorsque vous lirez l’introduction d’une histoire, l’application vous 
indiquera quel côté du plateau principal utiliser.

Placez toutes les cartes Personnage  et Objet  face visible sur la table  
à portée des joueurs.

Pendant la partie, vous pourrez chercher librement parmi ces cartes. Placez-les 
donc de la manière qui convient le mieux au groupe : vous pouvez même les répartir 
ou les trier comme cela vous arrange !
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Mise en place

Chaque scénario propose une aventure unique. Le jeu est entièrement coopératif : tous les joueurs 
travaillent ensemble afin de résoudre un mystère. L’histoire se développe au fur et à mesure que vous 
collectez des objets et discutez avec les personnages que vous rencontrez sur votre chemin. Lorsque vous 
penserez avoir résolu tous les problèmes du scénario, l’application vous posera plusieurs questions pour 
vérifier vos déductions.

Chaque histoire terminée vous permet d’obtenir une des pierres de lune magiques. Une fois que vous les 
aurez récupérées toutes les quatre, vous aurez atteint votre objectif de devenir des magiciens... et vous 
découvrirez la dernière histoire du jeu !

But du jeu
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Essayez la courte histoire du tuto-
riel pour vous familiariser avec le jeu. 
Toutes les règles nécessaires pour jouer  
y seront expliquées. Vous n’avez donc pas 
besoin de continuer à lire ce livret de règles ! 
De plus, elle constitue une introduction 
importante à votre mission en tant que 
jeunes apprentis magiciens !

Finissez le tutoriel et les quatre premières histoires 
pour déverrouiller le dernier scénario !

Chaque histoire commence par une introduction qui 
explique à votre équipe :

Quel côté du plateau principal utiliser,

Retournez le plateau de jeu du côté indiqué à ce 
moment-là.

Le lieu de départ sur le plateau principal,

La trame de fond et les objectifs. 

Après avoir lu cette introduc-
tion, cliquez sur le bouton  

 pour démarrer 
l’histoire.

Lorsque vous découvrez un lieu pour la première 
fois, une scène en 3D démarre automatiquement.

Pour « fouiller » la scène en 3D, faites défiler 
l’écran vers la gauche, la droite, le haut ou le bas.

Un joueur désigné (vous pouvez choisir n’importe 
qui dans votre groupe) observe la scène affichée 
sur l’appareil et décrit ce qu’il voit aux autres 
joueurs.

Mais ne prenez pas trop longtemps : quand le temps 
est écoulé, la scène se ferme !

Tandis que vous décrivez ce que vous voyez  
à voix haute, les autres joueurs chercheront dans 
toutes les cartes Objet et Personnage (qui sont 
sur la table) celles qui semblent correspondre  
à vos descriptions de la scène en 3D. 

Assurez-vous que toutes les cartes Objet et Per-
sonnage sont face visible entre les joueurs, afin 
que toute personne qui ne regarde pas la scène en 
3D puisse coopérer en cherchant rapidement les 
cartes pertinentes !

Lorsque le temps est écoulé, ne vous inquiétez 
pas ! Vous ou un autre joueur pouvez choisir 
de revoir la scène en cliquant sur le bouton 

.

Prenez les cartes Personnage que vous 
avez trouvées et placez-les sur les deux 
emplacements du plateau correspondant 
au lieu où vous les avez trouvées.

Par exemple : Pendant vos recherches dans la scène 
en 3D de la Tour de Merlin, vous voyez Merlin, et 
vous le dites à voix haute. Le reste de l’équipe trouve 
sa carte et la place sur l’un des deux emplacements 
au milieu à droite du plateau (correspondant à la 
Tour de Merlin).

Prenez les cartes Objet que vous avez 
trouvées et placez-les dans la zone Sac  
à trouvailles du plateau principal.

Par exemple : Vous avez également 
vu deux objets, une épée et un poisson. Les autres 
joueurs ont trouvé ces cartes et les ont placées cha-
cune sur un emplacement Objet dans la zone Sac à 
trouvailles du plateau principal. 

Les cartes Objet peuvent être placées sur n’importe 
lequel des 9 emplacements du Sac à trouvailles (elles 
ne correspondent à aucun lieu particulier). 

Comment jouer ?

Introduction de l’histoire

Scènes en 3D
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