












POINTS DE CARTES :
Ensuite, on compte pour chaque joueur LA CARTE LA PLUS FORTE

qu’il a posée DANS CHAQUE COLONNE.

Ex. : La carte la plus forte de l’équipe Greeners dans cette colonne est le 7,
le joueur marque donc 7 points, les Red Starz 8 points, et les Purple Pets 9 points.
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Les points sont reportés sur la feuille de score 
et l’on additionne les points de colonnes et de cartes.

Le joueur qui compte le score le plus élevé remporte la partie.

Vous pouvez télécharger des feuilles de score supplémentaires
sur notre site www.banana-smile.com
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MODE TOURNOI :
Maintenant que vous maîtrisez le jeu, nous vous invitons à jouer 

en mode “tournoi” en réalisant plusieurs manches d’affilée !
Le joueur qui a le moins de points à la fin d’une manche 

commence la suivante (en cas d’égalité, c’est le plus jeune).
Une fois les 200 points atteints, le joueur qui compte 

le score le plus élevé remporte le tournoi.
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MODE APOCALYPSE :
  En début de partie, vous pouvez insérer dans le jeu les cartes

“Super Push” (une par joueur).
Ces cartes sont jouées de la même façon que les cartes PUSH,

hormis qu’elles permettent au joueur de remonter la dernière carte
de 1, 2 ou 3 crans, au choix.

Chaque joueur ne peut le faire qu’une seule fois.
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