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But dy Jeu : &tre le premier 4
Couleur dans yn ordre précis.

_umﬂnc_mﬂm:# au jey -
Le plus jeype Joueur COmmence puis on JOUE dans le sens dac aiguilles d'une montre,
Le joueur lappelons-ja A) déplace son FErsonnage de 3 cases en dessinant UN& L »:2 casos

Ala fin de son am,,_u_mnmﬂm:r sl le pion du joueur ¢ 4 3 arrive

* Sur une case vide ; j| y reste jusqu'ay Prochain toyr.

* 5ur une case AVeC un jeton de Cube couleyr y -
- Celui-cj Correspond ay Rrochain cupe de Couleur de ¢4
Série : il récupére la jeton en bois et le pose soys (e jeton
en carton LOrrespondant ga 58 serie,
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Couleur » ools

SUr cette case, sgjt S€ déplacer _,_a:.mc:E_m_ami Cuverticalement
sUrune case ddjacente,

M peut soit Fester sur cetta Case, soit se déplacer en diagonale syr une case

il peut soit rester sur cette Case, spit sa déplacer 4 NoUveau en ¢ | »,

03

il peut sojt rester sur cette Case, soit se déplacer syr Unautre jetan identique, §j un
dutre joueyr est déja Positionné syr une des sortjes possibles, |g déplacement Vers
Cette sortie ne S€ra pas possible,

alors le joueyr A peut valer ca Cube ef le poser devant lui 50Us le jeton Correspondant de 58
liste. B déplace alors le jeton dy Cube carton correspondant toyt 3 la fin de sa liste el A déplace
s0N pion dans un des coins fibres dy plateay,

NB2 : e joueyr A peut choijsjr Comme destinat
uniguement «j -

* SUr une case avec le jeton « sauvegarde » -

o peyt Rroteger ses cubes de couieyr. place alorg les jetans bois qu'jl a deja récupé-
rés au-dessys des jetons er Carfons Correspondants. Tous |es Cubes ainsj placés sant

# Hﬁ_ ~etons de ¢ cupe Couleur » bojs

@ @ E@@ﬁ ax_...,.r.mlmmﬁfx_ Jetons de « cupe Couleur » cartan

Un foueur 3 FECUpEreg |pg 7 Cubes de sg Série dans |p bon ordre, il dojt rejoindre |5

Un jey de Faouzi Bg ughida




