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RESYNE DV JEV :

Essayez de décrire des films ou des personnalités de fagon
étrange et amusante. Votre but : que le moins de joueurs possible
comprennent de quoi vous parlez !

Purole, mime, chanson... décrivez vos films ou vos personnalités
comme vous le voulez en essayant de ne pas trop en dire.

Et repérez autour de la table quels joueurs semblent vous
comprendre pour savoir quand vous arréter !

Si plus de la moitié des joueurs devinent la réponse, personne
ne margue de points.

Mais attention, il faut qu’au moins une personne trouve sinon
vous he marquerez pas de points non plus.

Et surtout amusez-vous @ écouter les descriptions
abracadabrantes des autres joueurs.

MATEREL :

* 113 cartes “Hein?”" ® 4 cartes “Nombre de joueurs”
* 1 bloc-notes ® 1 sablier de 1 minute ® 2 regles (frangais et anglais)

® Posez le sablier av centre de la table.

WONBRE DE JOVEVRS
WUREDR OF FLAYIRS

Nombre de bonnes répo
Mumbeor of correc! onswers:

* Posez le paquet de cartes
“Hein?” face cachée sur la table.

g: (o7

* Prenez la carte ‘‘Nombre de joueurs”
(carte a bord blanc) correspondante au
nombre de joueurs autour de la table et
placez-la prés du sablier.

* Chaque joveur prend une page du bhloc-notes et un crayon que
vous devrez fournir. Ce sera sa fiche de score.

= =

REGLE DY JEV

DEROVLERENT DE LA PARTIE :

Chaque joveur prend une carte “Hein?! du paquet et la regarde
en secret.

fiLn &

Les dents de Iq mer

Une carte “Hein?” contient :

* une liste de 2 films.
- titre québécois et/ou franguis international.
- titre en anglais.

Jaws

FiLn &

4 mariages et 1 enterrement

* yne personnalité.

* et une zone “theme” Four Weddings and a Funera
optionnelle.

PERS LT
(voir en fin de régle) ONNALTE %

Chuck Norris

Symboles supplémentaires :
@ : Carte de films et
personnalités Québécoises.

. De fiction célébre
amous fictiong| character

Il n’y a pas de tour de jev dans ‘‘Hein?".

Dés qu’un joueur sent venir I'inspiration sur un film ou une
personnalité de sa carte, il prend le sablier.

Il annonce s’il va décrire un film ou une personnalité puis
retourne le sablier devant lui et commence son “explication”
(voir au/dos de la'régle).

Si plusieurs joueurs veulent essayer au méme moment, laissez
la place @ celui qui a le moins de points.

A ﬁ%}'ﬁ'urque : vous marquerez aussi des points en devinant ceique les
“autres joveurs expliquent. Vous n'étes donc pas nhligé*'ti‘expiiquer
vos films/personnalités;sijvous n'étes pas inspiré. M_qisﬁl’ﬁ!yfu'fall‘uune
pénalité a essayer. Et silvotre carte ne vous pluit pas, v%lgupé'uve:
toujours en prendre une nouvelle si les autres joveurs sont d’accord.
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L' “ExPLICATION" !

L’explication est libre. Vous pouvez parler, mimer, chanter...
mais il faut que tous les joueurs autour de la table entendent

ou voient votre explication.

Souvenez-vous, vous voulez que le moins de joueurs possible
comprennent de quoi vous parlez.
Mais au moins un joueur doit trouver !

1|
“CEST \.'\I”" TOIRE B'UN GARS QU) GRCHE AV PORER
WalS ¥R PLUS BE PLACE SUR LA PORTE.. N
’N’! -i:‘l
“MEN 7 W ¢iLn 00 OW PASSE BE \-I

. WEVVY... ¢ EST AUSSI Y

l\llSE ill\-hliﬂh!-’lﬁ pwh RATATION..

-R CI\"5E R GLACON.."
“JE SAis !”
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Essayez de détrire de fagon étrange et détournée, avec des

~-généralités, ou au contraire des detmls, des ndaptations
hlmrres ou des ullusmns “

w»
Mais faites uﬂ]{antlon de ne pas trop en dire av risque/quiun
détail donne:la rﬁépunse a trop'de joveurs !
.'.p__;'_, -

iy,
“STOP " « “JE SAIS I":

A tout moment durant votre explication, un joueur peut dire
“Stop I’ ou ‘‘Je sais /. Ul vous indique qu’il croit avoir compris

de quoi vous parlez.
Libre & vous de vous arréter si vous avez confiance en lui ou de
continuer dans le temps de votre sablier.

¢iN DE L' EXPLICATION ET SCORE:

Vous pouvez arréter votre explication quand vous le souhaitez durant le temps du sablier.
Chaque joueur écrit alors dans une ligne de sa fiche ce qu’il croit étre votre film ou votre personnaliteé.

Tout le monde révéle alors sa réponse et le nombre de points attribué dépend du nombre de

joueurs qui ont trouvé.

NOMBRE DE JOVEVAS
MUNSER OF PLAYERS

:6-7

réponses 3

Ncmhre de bonnes

Vous marquez, ainsi que chaque joueur qui a trouvé la honne réponse, le nombre de points
correspondants inscrits sur/la carte “Nombre de joueurs’ sur la table.

Les joueurs inscrivent leurs points dans la colonne “score” de leur fiche.

Vous pouvez alors jeter votre carte et en prendre une nouvelle.

N DE LR PARTIE :

La partie se termine quand un ou plusieurs joueurs atteignent
11 points ou plus (15 points ou plus si vous étes plus de 10).

AUTEUR: Antulne Lepagnol

DIRECTION DE PROJET : David Duperret

GRAPHISMES ET II.I.IJSTRATIUNS le:ent Lepugnul
EDITIONS  © 1iKi Editions Inc. 2016

RECLE OPTIONNELLE - ZONE THEME :
Chaque carte’c 1:nf une quafriéme zone “fhenie
Elle permet de choisir librement un film & ov une
personnalité correspondant a ce theme.

(T sera'utile aux joueurs débutants ou aux joueurs

* quilont déja vu une honne purtie des cartes.

|
Cette zone “theme” vous permeh‘ru de‘jouer selonjvos propres
goits et ceux de vntre groupe de joueurs. I.orsque v&xs choi-

sissez un ﬁ%m ou une ‘personnalité themuhque inscrivez-la sur



MATERIEL :

=
E'“ = * 100 cartes “Hein?”’ (contenant 500 sujets)

= - * 4 cartes “Nombre de joueurs” ® 1 bloc-notes ® 1 sablier
RESUME DV JEU : * 48 jetons (utilisés dans la variante rapide en fin de régles)

Essayez de décrire des personnalités, des chansons, des animaux et MISE EN PLACE :
plus encore... Mais faites-le de fagon floue, étrange et amusante.
Car votre but est simple :

* Posez le sablier au centre de la table.

* Posez le paquet de cartes
““Hein?” face cachée sur la table.

QUE LE MOiNS DE JOUEURS POSSIBLE
COMPRENNENT DE QuOi VoUs PARLEZ !

Parlez, mimez, chantez... décrivez vos sujets comme vous le
souhaitez en essayant de ne pas trop en dire.

Et repérez autour de la table quels joueurs semblent vous
comprendre pour savoir quand vous arréter !

* Prenez la carte “Nombre de joueurs”
(carte @ bord blanc) correspondante au
nombre de joueurs autour de la table et

Car si plus de la moitié des joueurs devinent la réponse,
placez-la prés du sablier.

personne ne marque de points.
Mais attention, il faut qu’au moins une personne trouve
sinon vous ne marquerez pas de points non plus.

* Chaque joueur prend une page du bloc-notes et un crayon que
vous devrez fournir. Ce sera sa fiche de score.

REGLE DU JEVU
DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Chaque joueur prend une carte “Hein?” ﬂ lliniylcipesiteiieuriteljsuldunsiHein b

du paquet et la regarde en secret. Dés qu’un joueur sent venir I'inspiration sur un des sujets de
sa carte, il prend le sablier.
Il annonce le théme (personnalité, chanson...) puis retourne

Sl Iecitipremicraontlus simples. . R |9 le sablier devant lui et commence son “explication” (voir au
EN oE TRANSPORY [EITR [0 régles).

Si plusieurs joueurs veulent essayer au méme moment,
laissez la place a celui qui a le moins de points.

Une carte “Hein?” contient cinq sujets :

® Les deux derniers sont souvent

un peu plus complexes.
e : (AMYTHE €T CrEATURE \?

Notez que si votre carte ne vous plait pas,

| <&’ CHANSON
vous pouvez toujours en prendre une nouvelle.

J Il jouait du piano debout
| (France Gall)

Vous marquerez autant de points en devinant ce que les autres joueurs expliquent, qu’en expliquant vous-méme.
Vous n'étes donc pas obligé d’expliquer ce qu’il y a sur votre carte si vous n’étes pas inspiré. Mais il n’y a aucune pénalité a essayer !




L' "EXPLICATION™ !

L’explication est libre. Vous pouvez parler, mimer, chanter...
mais il faut que tous les joueurs autour de la table entendent
ou voient votre explication.

Souvenez-vous, vous voulez que le moins de joueurs possible
comprennent de quoi vous parlez.
Mais au moins un joueur doit trouver !

Clest la chanson utile
pour réussir son barbecue...

Mais les pompiers la

détestent dans les stades...

(ALLUMER LE FEV)

JE SAiS!

Essayez de décrire de fagon étrange et détournée, avec des
généralités, ou au contraire des détails, des adaptations
bizarres ou des allusions.

Mais faites attention de ne pas trop en dire au risque qu’un
détail donne la réponse a trop de joueurs !

“STOP !" . “JE SAIS !":

A tout moment durant votre explication, un joueur peut dire
“Stop !I” ou ““Je sais !"". Il vous indique qu’il croit avoir compris

de quoi vous parlez.
Libre @ vous de vous arréter si vous avez confiance en lui ou de
continuer dans le temps de votre sablier.

FIN DE LEXPLICATION ET SCORE:

Vous pouvez arréter votre explication quand vous le souhaitez durant le temps du sablier. Si Pexplication est amusante et que le sablier est écoulé,
vous pouvez continuer si les autres joueurs sont d’accord. Puis chaque joueur écrit alors dans une ligne de sa fiche ce qu’il croit &tre la réponse.

Tout le monde révéle alors sa réponse et le nombre de points attribué dépend du nombre NOMBRE!C

de joueurs qui ont trouvé.

Vous marquez, ainsi que chaque joueur qui a trouvé la bonne réponse, le nombre de points
correspondants inscrits sur la carte “Nombre de joueurs” sur la table.

Les joueurs inscrivent leurs points dans la colonne ““score” de leur fiche.

Vous pouvez alors défausser votre carte et en prendre une nouvelle.

FIN DE LA PARTIE :

La partie se termine quand un ou plusieurs joueurs atteignent 11 points ou plus (15 points ou plus, si vous étes plus de dix joueurs).

VARIANTE : PARTIE RAPIDE, SANS PAPIER NI CRAYON (Pour 7 joueurs maximum)

Vous pouvez jouer a “HEIN ?”" plus rapidement, sans avoir & écrire les réponses, mais avec un peu de honne foi.

La régle pour les points reste la méme. Mais quand des joueurs vous disent ““Stop !”” et que vous décidez d’arréter
votre explication, demandez au(x) joueur(s) qui pensent vous avoir compris de dire leurs réponses & haute voix.
S’ils ont trouvé, distribuez les points (avec les jetons 1, 2 et 3). Sinon, vous pouvez continuer votre explication
pour les joueurs restants. Les joueurs qui ont donné une mauvaise réponse ne peuvent plus redonner de réponse

durant le reste de I’explication. S’il ne reste plus qu’un joueur qui n’a pas répondu, personne ne gagne de point.

AUTEUR : Antoine Lepagnol
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