


< A MaRIE, FREDDY. NESSIE et LOUIS ont grandi ensemble dans la merveilleuse

q &) Vallée de Feu, repaire des dinosaures. Comme & leur habitude, les ' amis se retrouvent

autour du lac pour jouer. Mais, tout a coup, la terre se met a trembler et a faire

de drdles de bruits. Le ciel s'obscurcit brusquement, et 'atmosphére commence a se

charger. CATASTROPHE ! Les 4 volcans qui étaient paisiblement en sommeil depuis

~ des années entrent en éruption en méme temps ! Vite ! Tl faut se réfugier dans les
hautes montagnes pour éviter les coulées de lave et sauver les eufs !
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=“MATERIEL B 1 plateau de jeu

Differents types de cases sont représentés sur ce plateau :

o La case Lac e Les cases Montagne
© Les cases Départ @ Les cases Nid
€ Les cases Herbe e Les cases Rocher pointu
HESSIE o Les cases Volcan e Les cases Buisson épineux
Louis piplodocus rose e Les cases Météorite

Stégosaure jaune

MaRIE
Tricératops bleu

FREDDY
Tyrannosaure rouge

:
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® 4 volcans

Chague Volcan représente
le point de depart des
differents chemins de lave.

4 Montagnes

Lieux permettant aux Dinos
d'étre en sécurité.

5 9 obstacles

Les obstacles sont des emplacements sur le plateau ol ni les

Dinos, ni la Lave ne peuvent circuler. Ces emplacements sont
représentés par :

% Rochers pointus 5 Buissons épineux

Utilisés seulement pour la variante

i Buissons épineux (cf. p. 7).
§» 58 tuiles Danger

I existe différents types de tuiles Danger :

48 tuiles Lave 4 tuiles Volcan

Chaque tuile est Elles sont placées sous
associée a un chemin les Volcans au début de
de lave spécifique. la partie.

$ 6 jetons Eufs de Dino

O Ao DY

blgrandsacentissu

Il contient au début de la partie toutes
les tuiles Lave et Météorite. Il sert a
piocher ces tuiles au hasard.

® 1regle
du jeu

6 tuiles Météorite

Chaque tuile correspond
a une case bien précise
du plateau.
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MISE EN PLACE

ot ; Ensuite, place les 4 Volcans
e nano Bl e Positionne les 4 tuiles R 3
L1 . centrepde a tabl:a Volcan sur les cases Volcan prealablement assemblés au-dessus

du plateau en respectant des tuiles Volcan, en respectant la
la couleur des fleurs. couleur des fleurs et l'orientation
de la coulée de lave

& < illustrée sur le plateau.

-

o Assemble les_ 0 Place les & Dinos
4 Rochers pointus sur les 4 cases
et place-les

correspondantes

sur les 4 cases autour du lac central.

représentant un
Rocher.

0 Mets toutes les tuiles e Place les 6 jetons Guf

restantes dans le sac sur les cases Nid. o
en tissu et mélange-les Assemble les Montagnes
sans les regarder. et place-les aux 4 coins

du plateau de jeu, sur les
cases Montagne.
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“BUT DU JEU

SO0S DINO est un jeu
coopératif ou, tour a tour, tu vas

devoir faire progresser la Lave

des Volcans puis faire avancer les
Dinos qui se trouvent sur le plateau.

Tu devras leur permettre de rejoindre
la sécurité d'une haute Montagne, tout
en récupérant sur la route les Eufs
disséminés ¢a et la, Si tu réussis a
sauver tous les Dinos et tous les (Eufs,
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'DEROVLEMENT DE LA PARTIE

o2 % ¢
~ TU PTOCHES UNE TUILE
AU HASARD DASE LE SAC

3
A

' C TU POSES CETTE TOLE
| X SUR LE PLATEAU
X5

¢
4 ra
3 ENFIN, TU REALISES L'ACTION
/ INDIQUEE SUR LA TUILE
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Il se peut que la tuile Liave que tu viens de piocher
vienne fermer le chemin de lave correspondant. La
pression commence alors @ monter dans

le Volcan... La prochaine ffois qu'un joueur

piochera une tuile Lave de la couleur

du chemin fermé, CATHASTROPHE !
CELVI-CI EXPLOSEIRA !

Le joueur actif doit alors enlever le Volcan du plateau,
laissant apparaitre la tuile Volcan avec 4 chemins de
lave. Il pose emsuite la tuile Lave piochée
a la suite d'uni des nouveaux chemins et

effectue l'action indiquée sur la tuile.




Si le Volcan a déja explosé et que ses chemins de
lave sont de nouveau bloqués, la tuile piochée est
simplement mise de coté dans la boite et le joueur actif
repioche immeédiatement une nouvelle tuile. Les joueurs

ne peuvent pas bénéficier des actions indiquées sur les
tuiles Lave mises de cotés.

Une fois placée sur le plateau, la tuile Météorite est
considérée comme un obstacle.




D LA PARTIE

La partie peut se terminer de trois maniéres différentes :

Le dernier Dino sur le plateau grimpe sur une Mantagne.

Le dernier Dino sur le plateau est éliminé par la Lave ou par une
Météorite.

ILn'y a plus de tuiles Danger dans le sac.

Une fois la partie terminée, comptez tous ensemble les points que
vous &tes parvenus a gagner :
Chaque Dino sauveé sur une Montagne rapporte 2 points i toute
l'equipe.
Chague Guf sauveé rapporte 1 point a toute l'équipe.
Les Eufs encore dans leur Nid ne rapportent rien. Les Dinos
encore sur le plateau et non sur les Montagnes en fin de partie
ne rapportent pas de points non plus.

“VARIANTE BUISSONS EPINEUX

Si tu es habitué au jeu de base et que tu veux
encore plus de défis, joue avec la variante
Buissons épineux. Place les 5 Buissons
épineux sur les cases correspondantes au
moment de la mise en place. Ils rajoutent
ainsi des obstacles au parcours des Dinos !
Il est aussi possible de jouer avec les Buissons
épineux, sans les Rochers pointus. Les cases
Rochers pointus ne sont alors plus considérées
comme des obstacles.

Avous de jouer!

Félicitations | Vous avez réussi a sauver tous
les Dinosaures et tous les (Eufs | Vous étes des
champions du sauvetage !

12etBpoints:  vousy étiez presque ! A quelque chose prés !

Bravo pour ce score honorable !

Grace & vous, quelques (Eufs et Dinos ont été
sauvés | Et méme si vous n'avez pas tout a fait
rempli votre mission, on est strs que vous ferez
mieux la prochaine fois !

De 9 & 11 points :

Protecteur de Dinosaures, c’'est un métier atemps
plein. Et il vous faut encore un peu d'expérience
pour étre au top. Ne vous découragez pas !

De 6 a 8 points :

Il faut dire que ce n'était pas un bon jour pour
sauver des Dinos.. mais limportant, c'est de
participer ! N'hésitez pas a retenter l'aventure
pour améliorer votre score !

De 0 &5 polnts :

[ £
”%:l Le mot des auteurs et de 'équipe

Théo dédie ce jeu a Olivia, Madeline et Gaspard.
Les auteurs remercient Elodie, Petite Manue, la Cafetiére,
Lily, et Aurélie pour son super boulot sur le jeu.

Nous remercions également les écoliers de Ludres et les
équipes pédagogiques qui nous ont offert leurs précieux
retours et impressions sur ce jeu.

Amusez-vous bien !
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