La oit certains voient des rebuts, d’autres voient de Uart!

Dans Junk Art, vous étes une étoile montante, connue pour transformer les rebuts du
quotidien en de magnifiques structures et des créations extraordinaires : Junk Art! Par
contre, la scéne mondiale ne cesse de se développer et bien que vous soyez prodigieux,
d'autres commencent a montrer de vrais talents. Le nombre de fans croit dans le monde
entier et chague ville étale ses préférences.

1l est temps pour vous de quitter votre ville natale et de dévoiler vos créations a la face du
monde. Aventurez-vous dans une tournée mondiale pour avoir le plus de fans, au nom du
Junk Arvt! Aprés tout, pour un Junk Artiste, avoir le plus de fans signifie étre le meilleur!




« 60 jetons Fan (30 de valeur 5, 30 de valeur 1)
« 60 pi¢ces en bois, représentant les rebuts (15 piéces dans chacune des 4 couleurs)
Nore : Les piéces
nentrent pds
toutes line
dans laurre.
A vous de
déconvrir les
cambinaisons
possibles!

« 15 cartes Ville (dont 3 cartes vierges)
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« 1 carte Premier Joueur/Sens du jeu o 1 carte Spéciale « 3 cartes Cactus
- Exoile (uniquement
|

Mélanger e pa
\ face cachée, & portée de main de tous les joueurs,
Les cartes Cactus et Spéciale ne doivent pas étre mélangées
n'étant utilisées que dans cerraines villes.
/ Faites une réserve avec toutes les pi¢ces au milieu de la zone
de jeu.

@ Placez les jetons Fan et le métre ruban a coté de cette réserve.

| Le dernier joucur 3 érre allé voir une exposition d'art est ll 3
le premier joueur. Donnez-lui la carte Premier Joueur. Si \ 2
possible, placez-la sur la méme face que le symbole direction | 2

de la ville actuelle (voir ci-dessous).

Rz'nmrqm' : O ne détermine le premier jouenr de cette maniére qué pour

la premiere ville. Pour les villes suivanies, le prensier joueur est celui avec
le moins de fans. En cas d'égalicé, le premier est le suivant dans le sens horaire,

I Préparez votre tournée mondiale en retirant toutes les cartes Ville
ne correspondant pas au nombre de joucurs présents dans la partie,
ainsi que la carte Nashville.
Mélangez les cartes Ville et alignez-en 3, face visible, Ce sont les villes que
vous visiterez lors de votre rournée mondiale, la ville la plus & gauche érant la
premire de votre tournée. Pour votre premiére partie, nous vous conscillons dans l'ordre :

Dyrée de la wowrnée mondiale : Bien que cette mise en place n'utilise ghe 3 caztes, vous
/’"lfl-‘f:.. En merihne auiant 1711( vons .!'l.'"f."{z< .-"Pm 10U, "‘I'J’ vonyr n’lh'll".'t‘f mao 'Idiﬂlf’
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‘.® Finalisez la mise en place en suivant les régles spécifi
Pour votre premicre partie, la description de,Philad

Noriblieggpns de livesoures Jés roeles untverselles. i1
£l " 5
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LA REGLED'OR , |
Si une régle spécifique & une ville contredit les régles décrites précédemment, appliquez en
priorité les régles de cette ville, mais uniquement pour cette ville.

PLACER UNE PIECE ;

« Quand vous devez choisir une piéce, elle devient vatre picce active des que vous la
prenez en main.
Piéce active : la piéce que vous étes en train de placer.
« Vous pouvez utiliser une ou deux mains pour placer votre piéce active.
« Vous pouvez placer votre piéce active n'importe oil sur votre structure ou votre base
tant qu'clle ne touche pas la table.
Votre structure inclut toutes les piéces sur votre base, dont la base.
Vous pouvez tenir votre base d'une main.

Vous pouvez utiliser votre pigce active pour déplacer une ou plusieurs autres piéces .
de votre structure, Les pigces sur votre structure doivent rester en contact avec
VOLIe SLructure d tout instant.

= Si vous avez plus d'une piéce a placer lors d'un tour, vous devez les placer I'une apres I'autre.
Licher la piéce active : Si vous lichez la pi¢ce active, vous pouvez
la ramasser et la replacer. Cette régle Sapplique s'il o'y a que cette
pi¢ce qui tombe de votre structure aprés que vous I'avez placée.
woiles une partie plus-difficile ? Ne jouez quavec une main, Encore plus dure?

i nan domnanie.!

& « A tour moment, si une pidce tombe d'une structure et wuche la table, le propriétaire

s de cette structure met cette pice de coté parmi ses piéces tombées.

'f’:'\'.fj"."tﬁ‘ ‘IF"\' l’..'\ ““("' .:.‘}"’y’-."."f e » ¢ ""l‘." 3.

E\- _* Si vous faites tomber des piéces d'un autre joueur sur la table, c'est vous qui gardez
la piéce en tant que pitce tombée.

- * Tous les joueurs doivent éviter de toucher la table, que cela soit par mégarde ou
& volonmirement, surtout quand ils ne sont pas en train de placer une piéce.

* Vous n'avez pas le droir de toucher i la structure d'un autre joucur.

g FERMETURE DE LEXPOSITION FIN DE LA TOURNEE MONDIRLE ET GAGNANT

Chaque ville 3 ses propres régles pour déterminer quand l'exposition ferme. Lorsque les joueurs ont terminé la derniére ville de la tournée, la partic est finie. Le joucur
avec le plus de fans, aprés la fermerure de I'exposition de la derniére ville, gagne la partie.

Sauf indication contraire, vous devez toujours placer votre piéce active quand

I'exposition ferme. ! iﬁnl”{

* Condition de fermeture générale : quelle que soit la ville,

Pexposition ferme si toutes les cartes Junk Art ont été jouées. En cas d'égalité, le joucur ayant obtenu le plus de fans dans la derniére ville gagne.
Si I'égalité persiste, les joueurs doivent soit partager la victoire, soit s'affronter lors d'un
ultime face A face dans la ville de Monaco. Les autres cas d'égalité sont réglés a 'amiable
(les joueurs & égalité reoivent le maximum accordé par la position contestée).

Y Remargue 4part des T @ CTedr [ plus naure

sructuresUtil le mdtre ruban

LS VILLES SUIVANTES

orsque vous vous déplacez vers la prochaine ville de votre tournée mondiale, les joucurs
leurs fans gagnés précédemment et s'installent dans la nouvelle ville comme ils
s la premi la carte Premier Joueur au joueur avec le moins de fans.
g o e

B




- LES VILLES
Les pages suivantes décrivent les régles des différentes villes. Référez-vous & la ville dont
vous avez besoin !

‘

DETAILS D'UNE GARTE VILLE

(ﬂ Nom de la ville et page de référence.

(2) Nombre de joucurs autarisés pou cetee ville

@ Condition de fermeture d’exposition.

@ Sk o senm o slon: i SnheRS ob sinmlane.

(8 ) Mise en place rapide. Pour certaines villes, vous devrez regarder leurs régles.

@ Gain potentiel de fans.

@ Base(s) commune(s). Symbole uniquement indiqué sur certaines cartes.

Bien que vous collaboriez avec d autres artistes, vous voulez que votre art svit
le plus remarqué et apprécié, aprés tour cest votre ville natale!

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Ayoir le plus de fans, bonus pour les structures les plus hautes

FERMETURE DE CEXPOSITION : Fin d’un tour ol un joueura
au moins 5 pitces tombées

MISE EN PLACE DANS LA HOME TOWN (VILLE NATALE)
G\ Distribuez 4 cartes Junk Art & chaque joueur.

(2)) Mettez de coté vos jetons Fan afin de ne pas les mélanger avec ceux qui seront
gagnés & Home Town.

TOUR DES JOUEURS DANS LA VILLE NATALE

@: Choisissez 2 de vos 4 cartes et passez-les au joueur suivant dans le sens du jeu.
Ce joueur doit prendre 1 des 2 cartes et vous rendre |'autre.

(2) Vous devez tous les deux prendre simultanément la piéce correspondant i vorre carre, %
et la placer sur votre strucrure.

@ Pour chaque piéce, ayant la méme forme ou la méme couleur que la piéce active et
touchée par celle-ci, ce joueur prend 1 fan de la réserve.

@ Piochez 2 cartes pour avoir de nouveau un total de 4 cartes en main.

(5) Lexposition continue avec le joueur suivant dans le sens du jeu.

PIECES TOMBEES DANS LA VILLE NATALE

Une fois qu'un joueur a au moins 5 piéces tombées, la fermeture de I'exposition est
imminente.

FERMETURE OF L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Une fois qu'un joucur a au moins 5 piéces tombées, continuez I'exposition jusqu' ce que 78

chaque joueur ait joué le méme nombre de tours, ensuite 'exposition est fermée.

Pour chacune de vos pi¢ces tombées, vous devez remettre dans la réserve 1 fan parmi
ceux obtenus @8 Home Town. Si vous avez plus de piéces rtombées que de fans,
vous perdez tous les fans obtenus 3 Home Town.

Déterminez les 3 plus hautes structures et distribuez les bonus suivant$ :
1" structure la plus haute : 5 fans
2¢ structure la plus hante : 3 fans

3 structure la plus haute : 1 fan




Certains quartiers d Amsterdam pewvent étre trés attivants;, mais vous espérez
attiver les fans avec votre junk art sensationnel!
NOMBRE DE JOUEURS : 3-6
BUT : Avoir la structure la plus haute
FERMETURE DE PEXPOSITION : Un joueur est éliminé

MISE EN PLAGE A AMSTERDAM

5. Distribuez 3 cartes Junk Art i chaque joueur. Il est temps de remporter des plis pour
> choisir vos pieces!

TOUR DES JOUEURS A AMSTERDAM

@ Chaque joueur choisit une carte de sa main et la pose face cachée devane lui.
b @ Tous les joueurs révélent leur carte en méme temps.

@ La carte avec la plus forte valeur numérique remporte le pli. Si plusicurs cartes ayant
la méme valeur devaient gagner, alors la couleur la plus forte 'emporte. La force
des couleurs est dans ['ordre : v

’e:‘ @) Le gagnant donne une carte de ce pli i chaque joueur, lui inclus.

‘J,

% (5) Chaque joucur doit alors trouver la piéce correspondant & la carte qu'il a recue et la
placer sur sa structure.

" (6) Chaque joucur piache une nouvelle carte et lcs tours continuent jusqu'a la fermeture
de l'exposition.

B PIECES TOMBEES A AMSTERDAM

B Vous éres éliminé dés que vous avez au moins 2 piéces tombées.

FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

. Lexposition ferme dés qu'un joueur est éliminé ou dés que toutes les cartes ont éé jouées.

i Déterminez la structure la plus haute, ce joucur gagne 3 fans. Tour autre joueur, qui n'a
. pas été éliminé, gagne 2 fans.

La féte des coulesrs est un événement culturel spectaculaire. Les organisateurs
ont exige des structures monocolores pour lévénement @ venir.

NOMBRE DE JOUEURS : 2-4
BUT : Avoir la structure la plus haute

FERMETURE DE EEXPOSITION : Un joueur a au moins 2 piéces
tombées.

MISE EN PLACE A GUJARAT

Chaque joueur prend routes les piéces d'une méme couleur.

TOUR DES JOUEURS A GUJARAT

@ Retournez la carte du dessus du paquet Junk Art. Chaque joueur doit poser
certe pitce, de sa couleur, sur sa propre structure.

@ Une fois que tous les joueurs ont réussi i placer leur piéce, retournez la carte
suivante et continuez.

Ke margue Si vous révélez- une carte montiant une picce deja placée,

f défatisiez

Lt coarn - —_—
AdI CRrre 1 relonurnes

PIECES TOMBEES A GUJARAT

Lexposition ferme dés quun joueur a au moins 2 piéces rombées.

FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Lexposition ferme lorsque toutes les piéces ont été jouées. Lexposition ferme également <5
si un joueur a au moins 2 piéces tombées aprés que tous les joucurs aient placé la piece .
active,

a2 survante

Dérerminez la structure la plus haute et distribuez les fans comme suit : o
1 structure la plus haute : 5 fans
2¢ structure la plus haute : 3 fans

3¢ structure la plus haute : 1 fan




- Les organisateurs des 500 miles d'Indianapolis ont décidé a la derniére minure Les choses vont vites @ Monaco et vous aussi! Soyez le premier i créer une
dexposer quelques constructions Junk Art autour du cireuit. Cependant, ils en superbe striicture avec tous vos rebuts!

ont besoin toue de suite. NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
NOMBRE DE JOUEURS : 2-6 i BUT : Placer le plus de pieces, bonus pour la structure la plus haute
BUT : Placer le plus de pitces, bonus pour la structure la plus haute FERMETURE DE UEXPOSITION : Un joueur a placé toutes
FERMETURE DE DEXPOSITION : Toutes les cartes ont été jouées ses pieces

-T'MSE EN PLACE A INDIANAPOLIS MISE EN PLAGE A MONACO

. Distribuez & chaque joueur un paquet de 10 cartes Junk Art face cachée. Les cartes Junk  Distribuez & chaque joueur un paquet de 10 cartes Junk Art face cachée. Les cartes Junk ;
! Art restantes ne seront pas utilisées. Art restantes ne seront pas urilisées. 4

TUUR OES JOUEURS A INDIANAPOLS TOUR DES JOUEURS A MONACO

'G\. Quand le premier joueur dit « Partez!», tous les joueurs retournent simultanément CP Quand le premier joueur dit « Partez!», tous les joueurs retournent simultanément
~ la premiére carte de leur paquet. la premiére carte de leur paquer.

§ (2 Chaque joueur doit alors rouver la piéce correspondante et la placer sur (2) Chaque joueur doit alors trouver la piéce correspondante et la placer sur
Sa strucrure. §a structure.

e (3) Unc fois votre piéce placée, criez « Fini!». Le tour se termine quand tous les joueurs (3 ) Aprés avoir placé vorre piéce, piochez la prochaine carre, trouvez la piéce
2 saufun ont dit « Fini!». Ce dernier ne place pas sa pitce et la remet dans la réserve. correspondante et placez-la. Vous ne devez pas artendre les autres joueurs. De fait,
: . . i S lus vous étes rapide, mieux c'est. Continuez jusqu'a ce qu'un joueur ait placé
m Continuez jusqu'a ce que toutes les cartes aient été jouées. P o B Jusq i J P
> ses 10 pigces,
Remarque : Fn casde doute sur le-dernier jowenr i avoir dit v Fint v, considérezs que

L PIECES TOMBEES A MONACO

Rewarque : Siun jouetr qui a placé sa picce oublie de dive « Finily avant la firdu

3
Toutes les pitces tombées doivent étre replacées une & une et dans l'ordre de votre choix, =3
avant de pouvoir continuer. E

tour; celui=ci devra retiver sa devnidre _/:."r'."z'plﬂf: e

ke PIECES TOMBEES A INDIANAPOLIS FERMETURE OF L'EXPOSITION ET NOMBRE OF FANS REMPORTE

- ; -
BT s bidc bé i tre effet . 2 B vk : . e
S PIECES ROIDRACE JOLE SRS s la réserve sans autre ; uand un joueur a placé sa 10° piece, l'exposition ferme immeédiatement. Tout joueur
P I
ui a encore une piéce active doit la défausser.
q P!

o FERMHUR[ U[ LEXPGSl“UN H NUMBR[ D[ FﬂNs R[MPGRII{ Les joueurs vérifient le bre de piéces comp leur structure et gagnent des fans en -"

Lorsque toutes les cartes ont été jouées, I'exposition ferme. Les joueurs vérifient le nombre fonction de ce nombre :
de piéces composant leur structure et gagnent des fans en fonction de ce nombre : 10 piéces : 5 fans

3 10 pitces: 5 fans 7-9 pieces : 3 fans
g% | 7-9 pitces: 3 fans 5-6 pieces : 1 fan
._ " 5-6 pitces : 1 fan Le joueur qui a la structure Ia plus haute gagne également un bonus de 1 fan.

Ve joucur qui a la structure la plus haute gagne également un bonus de 1 fan.

A\
i t =
= & iail




EXPOSITION PLUS COURTE 0U PLUS LONGUE A NEW YORK
Pour une exposition plus courte : lors de la mise en place, faites deux paquets (A ct B),
puis placez la carte Exoile sur le dessus du paquet B et enfin le paquet A au-dessus du tout.
Pour une exposition plus longue : lors de la mise place, faites quatre paquers (A, B, C
et D) puis placez la carte Eroile sur e dessus du paquet D et enfin empilez les paguets
afin d'obtenir l'ordre suivant de hauten bas: A, B, Cet D.

‘_ A la faveur de la nuit, rivalisez avec d'autres artistes afin de construire la plus -
audacieuse des sculptures dans la ville qui ne dort jamais. Soyez vigilant, i
la police peut débarquer a tout instant! ) anls

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6

BUT : Avoir la structure la plus haute / \
FERMETURE DE IEXPOSITION : La carte Froile est révélée :
Paris est bien connue pour ses artistes de rue. Cewx-ci ont demandsé laide - g

MISE EN PLACE A NEW YORK d'autres artistes pour raconter ['histoire des artistes de rue. Les artistes de rue 3
: (1) Faites 3 paquers de cartes Junk Art aussi égaux que possible (A, B et C). Placez doivent souvent improviser des histoives & partir de ce qui les entoure, mais
la carte Eroile sur le dessus du paguer C. Puis placez le paquet A et B au-dessus aussi de ce que leur donne leur audience. Utilisez votre talent pour vous
du tout. %) i /i Iz de it ation. ébiloics =
. adaprer aux: défis que l'on vous lance afin de faire une création éblouissante! -

3 @ Disposez 3 cartes Junk Art face visible sur la table. NOMBEE DE JOUEURS: 2.6
12

. TOUR DES JOUEURS A NEW YORK BUT s Ne pes étre diminé

FERMETURE DE PEXPOSITION : Un joueur est éliminé

& C A vaotre tour, choisissez une des cartes face visible, trouvez la piéce correspondante et
placez-la sur votre structure. Si la piéce que vous venez de placer touche une autre 4
pigce de la méme couleur ou forme, vous devez placer une piéce de plus en M|8[ [N PU";E ﬂ PﬂRlS

choisissant parmi les cartes restantes. " rret 5 k
: P (1) Les joueurs n'ont pas de base individuelle. Au lieu de cela, une base commune est

Votre tour se termine lorsqu'il ne reste plus de cartes face visible ou lorsque la pigce placée i portée de main de tous les joueurs.

que vous avez placée ne touche pas une autre piéce de méme couleur ou de méme G 3 ’
Distribuez 3 cartes Junk Art & cha oucur.

PR 2 ribuez 3 i) 2 chaque joueur.

; O Une fois votre tour terminé, piochez pour avoir de nouveau un total de 3 cartes face TOUR DES I”]"[URS n PARIS

visible sur la table. Le jeu continue avec le joueur suivant,
@ A votre tour, choisissez une des cartes de votre main et placez-la devant

ﬁ Pl[E[S TOMBEES A NEW YORK  le joucur suivant.

' Les piéces tombiées sont retirées de lexposition sans autre effer @ Ce joueur doit trouver la pitce correspondante et la placer sur la structure commune.

@ Piochez une nouvelle carte et le jeu continue avec le tour du joueur venant de placer 4

& (ERMETURE DE LEXPOSITION E7 NOMBRE DE FANS REMPORTE i

E _ Dés que la carte Eroile est révélée, la police débarque et tout le monde s'enfuit en P'[cfs H]MHEES ﬂ PRRIS

o . Lexposition ferme immédiatement.

Déterminez les 3 structures les plus hautes et distribuez les fans comme suit : Vous étes éliminé dés que vous avez au moins 3 piéces tombées.

T e FERMETURE OF L'EXPOSITION ET NOMBRE DF FANS REMPORTE

2¢ structure la plus haute : 3 fans

BN cictuse la ples hante 112 Fin Dés qu'un joueur est éliminé, Pexposition ferme,
Tous les joueurs qui n’ont pas été éliminés gagnent 3 fans.




1y a tant damour dans Uair pour vos confréres artistes! Ou bien est-ce de
Lanimosité? Apprenez @ partager avec tout le monde, car dans cette ville, cest

; le seul moyen de faire de lart.
L NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
b, BUT : Etre le dernier artiste en lice

FERMETURE DE LEXPOSITION : Un seul artiste en lice

‘-'Mass EN PLACE A PHILADELPHIA

Distribuez 3 cartes Junk Art 3 chaque joueur.

B TOUR DES JOUEURS A PHILADELPHIA

M- (1) Auméme moment, tous les joueurs regardent leurs cartes, en gardent 1 pour eux-
] | 3 mémes et en passe | & chaque joueur adjacent. Vous devez passer vos 2 cartes avant
de regarder celles que I'on vous donne.

B Rernargue : | arsqu il ne reste gque 2 joueurs, chacun passe 2 caries i son adversaire

(2 ) Les joueurs regardent leurs cartes, prennent les 3 piéces correspondantes et les
i+ placent une par une.

g @ Une fois que tout le monde a placé ses 3 piéces, recommencez en distribuant
3 cartes a chaque joueur.

k' PIECES TOMBEES A PHLADELPHIA

}‘: Vous étes éliminés dés que vous avez au moins 2 piéces tombées.

& FTRMETURE O LEIPOSTION T NOMBRE OE FANS REMPORTE

= Lexposition peut fermer de deux fagons :

= (1) 11 ne reste qu'un seul artiste en jeu. Dans ce cas, ce joueur gagne et regoit 5 fans.
. OU
P (2) Les joueurs qui restent sont tous éliminés au méme instant ou il ne reste plus assez

de cartes pour en distribuer. Ces joueurs partagent la victoire et regoivent chacun
3 fans.

1l est grand temps de collaborer avec d'autres artistes pour créer votre plus grande 3
wuwre & ce jour. Mais ne copiez pas trop sur la célébre tour de Pise, sinon tout g
pourrait sécrouler!

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Ne pas étre éliminé
FERMETURE DE CEXPOSITION : Un joueur est éliminé

MISE EN PLACE A P1SA

s

G\ Les joucurs n'ont pas de base individuelle. Au lieu de cela, deux bases 2
sonr placées, cote a cote pour former unc base commune, i portée de =
main de tous les joueurs. e

(2)) Révélez une carte de moins que le nombre de joueurs du paquet Junk Art et placez-~ o

les face visible sur la table.
(Par exemple a 4 joueurs, vous révélerez et placerez 3 cartes face visible.)
TOUR DES JOUEURS A PISA
G\ A votre tour, choisissez une des cartes révélées, trouvez la pidce correspondante et i,
~ placez-la sur la structure commune. 3 :\

@‘ Les joucurs suivants dans le sens du jeu jouent un aprés lautre jusqu'a ce que toutes
les cartes révélées aient été jouées. A ce moment-I, révélez autant de cartes que lors 4
de la mise en place et continuez, %

PIECES TOMBEES A PISA d

Vous étes éliminés dés que vous avez au moins 2 piéces tombées.

FERMETURE DF L'EXPOSITION ET NOMBRE DF FANS REMPORTE

Dés qu'un joueur est éliminé, I'exposition ferme.

Tous les joucurs qui n'ont pas éé éliminés gagnent 3 fans.

00 o




Tokyo est une ville imprégnée de modernisme aussi bien que dart
traditionnel! Alors que les adeptes de courses de rue dévapent devant vous,
les artistes mettent en valeur lewr interprétation de ces courses poursuites d

haute vitesse. On va se la jouer fast and furious. -«

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Avoir la structure la plus haute
FERMETURE DE UEXPOSITION : Toutes les cartes ont été jouées

. MISE EN PLACE A TOKYO

& Distribuez 10 carres Junk Arc & chaque joueur. Les cartes restantes ne seront pas utilisées.

 TOUR DES JOUEURS A TOKYO

3
3 @ Choisissez simultanément 1 carte de votre paquet que vous placez sur le dessus de
YOS autres cartes, fnc‘ C-'l(hcﬁ Puis passez ce paquet au ’UUCUI suivant.

( 2 ) Retournez simultanément la carte du dessus de votre nouveau paquet, trouvez
la pigce correspondante et placez-la sur vorre structure. Ensuite, défaussez la carte.

O Répérez les érapes 1 et 2 avec votre paquet désormais plus petit.
i

k.. PIECES TOMBEES A TOKYO

Les pi¢ces tombées sont retirées de I'exposition sans autre effet.

3‘ FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Quand toures les cartes ont été joudes, I'exposition ferme.

:' Déterminez les 3 structures les plus hautes et distribuez les fans comme suit :
1" structure la plus haute : 5 fans

2¢ structure la plus haute : 3 fans

3 structure la plus haute : 1 fan

WONTREAL

La coopération est la raison majenre qui fair du Canada un endroit ote il
Jait bon vivre. Travailles sur une ewvre pendant quelgue temps, puis passez

A tne structure faite par un autre et ajoutes-y vobre touche personnelle.
A Montréal, les excuses sont toujours acceptées.

NOMBRE DE JOUEURS : 2-6
BUT : Etre le dernier artiste en lice
FERMETURE DE CEXPOSITION :

MISE EN PLACE A MONTREAL

Distribuez 3 cartes Junk Art 2 chaque joueur.

TOUR DES JOUEURS A MONTREAL

(i\ Chagque joueur choisit et place une carte face visible devant le joucur suivant.

Un seul artiste en lice

(f\ ) Chaque joueur doit ensuite simultanément trouver la piéce correspondante 2 la carte
devant lui et la placer sur sa structure.
CATEES JOnees devant eux et .’f'l>‘f':!-';' rles cart

; i ; !
Remuavgue : Lesjowcurs dotvent placer les

stuvantes de facon a ce gue Lon puisse voir le nombre toral de cartes joudes.

(3 Chaque joueur pioche pour avoir de nouveau un total de 3 cartes en main.

(@) A la fin d'un tour lors duguel tous les joueurs ont 3 cartes jouées placées devant cu,
chaque joueur se déplace, seulement avec ses fans, dans le sens du jeu. La structure
devant vous est maintenant la vore. Défaussez les 3 cartes devant vous.

1}

.’\j(wm'qm' ITNPOTIAIE 51 des /ll‘r"{ es-tombent d'une stricture lors di ﬂl’i‘,ﬂ/‘«"ﬂl ment

des Jouenrs, aucun jowenr west élimme. Toites les pidces tombdes sont retivées de
\‘fJ XPOSIELOMN S@05 auire A"H{T avant de joier de HF).'l.f'l‘lJ.‘[{‘l cartes,

@ Les rours continuent jusqu’a la fin de l'exposition,

PIECES TOMBEES A MONTREAL

Vous et votre structure étes éliminés si au moins 2 pigces tombent de votre structure
lorsque vous placez une picce.

FERMETURE OE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE

Lexposition peut fermer de deux fagons :

(ﬁ Il ne reste qu'un seul artiste en jeu et ce joueur a placé sa piéce active. Dans ce cas,
ce joueur gagne et regoit 5 fans.




Bien que Nashville soit surnommé avec justesse « Music city» a travers
le monde, de nombreux fans des arts visuels tentent de faive une percée
dans le Sud. Quel meillenr endroit que cette plaque tournante
de commerce et de culture en plein essor? Ils y ont déja construit:

une réplique du Parthénon. Quelle sera votre contribution ?

Remarque spéciale : cette exposition nécessite un exemplaire du jeu Flick'em Up.

Ces regles spécifiques sont trés différentes des antres. Nous vous recommandons de
bien vous ﬁtm.ibhn'.rer avec, en ne j t que cette exposi avant de Uinclure

dans une tournée mondiale.

NOMBRE DE JOUEURS : 2-4
BUT : Avoir la structure la plus haute, bonus de butin!
FERMETURE DE PEXPOSITION : La 3° carte Cactus est révélée

.11 EN PLACE A NASHUILLE

(1) Chaque joucur prend un cowboy de la boite de Flick'em Up (peu importe
sa couleur). Placez les balles & portée de main des joueurs et ajoutez les 3 cactus
aux piéces de la réserve.

- (2) Faites en sorte que le milieu de la table ne comporte aucune piéce.

@ Les joueurs placent leur base & 50 cm les unes des autres. Vérifiez cela avec le meétre
ruban. A 4 joucurs, vous devriez eréer un carré de 50 em de coreé.

r

-

5 m Distribuez 4 cartes Junk Art 2 chaque joueur.

@ Chagque joueur mer ensuite en place sa structure initiale en jouant 3 cartes de
sa main dans l'ordre de son choix et place la piéce ¢ sursa
Les joucurs défaussent les cartes jouces dans leur défausse personnelle (tel quiillustré
précédemment) avec la carte o dant i la derniére piéce jouée sur le dessus.

(6) Faites 2 paquets aussi égaux que possible avec les cartes Junk Art restantes (A et B).

" Meélangez 2 cartes Cactus dans le paquet A. Placez la 3¢ carte Cactus face visible sur
le dessus du paquer B. Finalement, placez le paquet A au-dessus du tour.

(i\l Lexposition se ”

~ le sens du jeu.

TOUR DES JOUEURS A NASHVILLE

m Piochez jusqu'a avoir 2 cartes en main. Jouez une de ces cartes | ®,
sur votre défausse et placez la piéce correspondante sur |
votre structure. |

it en ¢ gant par le p joueur et en continuant dans

¥

Jotter wune carte Cactus s Vous denez ,,’vi‘r'wf)‘f' wne pievd vactus e

llﬂ' reserove ef !‘d f"thH er ![:'i)(”il ST UOIVe SEVicture.

(2)) Sila carte que vous jouez correspond i la couleur ou au
nombre de la carte du dessus de la défausse d'un autre joueur,
vous avez droit de tirer sur sa structure ou son cowboy.

Si les cartes sont de la méme couleur, réalisez 1 tir, si elles ont
le méme nombre, réalisez 2 tirs. Vous ne pouvez tirer qu'en
direction d'un seul joueur durant un tour.

Remarque : Quand vous jou

e viotre choix

(3) Placez votre cowboy ot vous le souhaitez & 3 cm de votre base. Vous pouvez ensuite 2
réaliser votre tir ou vos tirs, en suivant les régles de Flick'em Up. =
(4) Clest sculement apres avoir effectué votre tir ou vos tirs que vous vérificz les pieces 13
tombées. Ensuite, laissez votre cowboy & sa place ct I'exposition se poursuit avec
le joueur suivant. &

PIECES TOMBEES A NASHVILLE

* Si des pitces tombent de votre structure en dehors d'un tir, ces pieces sont retirées de
I'exposition,

* Si des piéces tombent de la structure touchée par votre tir, récupérez toutes les pidces
tombées. Vous devez en placer une sur votre structure et garder le reste comme butin.
Si une seule piéce est tombée, vous devez la placer sur votre structure.

* Si vous avez touché le cowboy d'un autre joueur, vous pouvez voler une piéce de leur
butin et I'ajouter au votre. Le cowboy touché sera relevé i coré de sa structure i la fin
de vorre tour.

b, les ricochers comprent! Tat ce qul

Lrde et compre conme une plece tombée ou

un cowbaoy touché!
* Si votre tir touche accidentellement la structure ou le cowboy d'un joueur sur qui
vous n'aviez pas le droit de tirer, incluant les ricochets, ce joucur récupére toutes

les pi¢ces tombées et doit les placer dans son butin. Si un cactus se trouvait parmi

ces pieces, le joucur le replace sur sa structure. Finalement, le cowboy est relevé A coté
de sa structure. Pas de chance!
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- FERMETURE DE L'EXPOSITION ET NOMBRE DE FANS REMPORTE
 Une fois que la 3¢ carte cactus est révélée, continuez Pexposition jusqu’a ce que chaque
joueur ait joué le méme nombre dc{cancs. puis I'exposition est fermée.
Déterminez la structure la plus haute et distribuez les fans comme suit :
1 structure la plus haute : 5 fans
2¢ structure la plus haute : 3 fans
3 structure la plus haute : 1 fan

Bonus : chaque cactus dans la structure d'un joneur rapporte 1 fan bonus,

B Dérerminezles 3 joueurs qui ont gagné le plus de butin et distribuez les fans bonus

suivants
17 butin le plus gros : 5 fans
2¢ butin le plus gros : 3 fans
3¢ butin le plus gros : 1 fan

Les cactus ne rapportent pas de bonus quand ils font partie du butin d’'un joueur.

¢ Le joueur avec le plus de fans remporte la partie s'il sagit d'une exposition unique,

Autrement, lors d'une tournée mondiale, le jeu se poursuir avec la prochaine ville.




0 IMBOLES
1 M|S[Eﬂ MEE v | @ @ C :;;xlzt:::::n en sens horaire, antihoraire ou en

@ Donnez une base i chaque joucur. Chacun choisit sur quel coté il la pose.
o I_ | Les joueurs recoivent un paquet de X cartes face cachée au début de
I'exposition.

Meélangez le paquet de cartes Junk Are et placez-le & portée de main de

* tous les joueurs.
O\ ! Les joueurs recoivent X cartes en main au début de l'exposition.

Faires une réserve avec toutes les picces au milieu de la zone de jeu avec
les jerons Fan et le métre ruban i coté de cette réserve.

o @ Des cartes sont révélées sur la table.
@ Premier joueur : Pour la premiére ville, c'est le dernier joueur & étre allé voir *
A" une exposition d'art. Pour la ville suivante, c'est le joueur avee le moins de fans, .
3 En cas d'égalité c'est le prochain joucur dans le sens horaire. O Référer-vousiaux rigles de Nashville,
: @ Finalisez la mise en place en suivant les régles spécifiques de la ville.

A’ Pmc[R 0[8 PIEB{S @ @ Condition de fer & ition : i;‘: :::t:l-i].ustrée

E: * Quand vous devez choisir une piéce, elle devient vorre piéce active dés que vous la Q/_ \
C diei dc £

e d'exposition : Toutes les cartes ont éié joudes.

prenez en main.

¥ * Vous pouvez utiliser une ou deux mains pour placer votre piéce active.

ell ch la rable.
rant qu'elle ne touche pas la table. e

. » Vous pouvez placer votre piéce active n'importe ol sur votre structure ou votre base C\
Y Condition de fermeture d'exposition : Un joucur a au moins X piéces

& * Vous pouvez tenir votre base d'une main.

£3 Vous pouvez utiliser votre piece active pour déplacer une ou plusicurs autres pi¢ces
2" de vorre structure, Les piéces sur votre structure doivent rester en Contact avec votre

O‘ Condition de fermeture d’exposition : Un scul joucur reste en lice.

% structure A tout instant.

* « Si vous avez plus d'une piéce & placer lors de votre tour, vous devez les placer I'une !
aprés autre., \ | Les 3 structures les plus hautes rapportent des fans.

Hms TOMBEES

« A tout moment, si une pitce tombe d'une structure et touche la table, le propriétaire de = -

cette structure met cette picce de coté parmi ses piéces tombées. | E" I]’S
« Si vous faites tomber des piéces d'un autre joueur sur la table, c'est vous qui gardez \

la pi¢ce en tant que picce tombée.
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