REGLES DU JEv



cultive tes Champs de Mais et adopte le plus
d Anlmaux possible pour gagner le concours ! Mais gare au Loup,
qui peut faire fuir les Animaux, et aux Animaux eux-mémes, qui
peuvent ravager les Champs de Mais !

.
1= joueur
Le joueur qui a vu un tracteur en dernier commence.
En cas d’égalité, c’est au plus jeune de commencer.
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Joueur 3

Dererlement de lo pasthe

Vous jouez tour a tour, les uns apres les autres, jusqu’a ce qu'il
n’y ait plus de cartes disponibles, ni dans la pioche, ni face visible.
A ton tour, choisis 'une des 4 cartes révélées et, selon le type de




NOTE

Les Champs de Mais
Il'y a parfois des Champs de Mais
sur les cartes Enclos.




s

Si ton Enclos fermé accueille aussi un ou plusieurs Animaux,
les Champs de Mais serviront alors de nourriture aux Animaux
et ne te rapporteront alors aucun point ! Fais bien attention !

bien protéger tes Animaux dans les Enclos ca
pourrait surgir !

Les cartes Loup
Deés qu’une carte Loup apparait, la partie
est suspendue momentanément. Ne choisis
aucune carte avant d’avoir appliqué I'effet de la
carte Loup. Leffet de la carte Loup s’applique
_atous les joueurs.
' Le Loup fait peur aux Animaux indiqués sur la carte Loup.
e 'ou_ehrﬁ t alors dans son pré un ou plusi




amps qui ne sont pas dans un Enclos fermé, ou ceux

qui se trouvent dans un Enclos avec des Animaux, ne vous
rapportent pas de points.

A ton score, il te faut
enlever | point par Enclos que tu
as fermé en laissant des espaces

vides au milieu.




A | joueur, le jeu se déroule tel que décrit précédemt

une différence preés : lorsque le Loup apparait, il fait peur a
presque tous les Animaux.

Tu dois donc défausser, s’il y en a, toutes les cartes Animaux face
visible parmi les 4 cartes disponibles, puis appliquer I'effet de la
carte Loup comme expliqué précédemment (p. 5).Tire ensuite
une a une les cartes de la pioche jusqu’a avoir a nouveau 4 cartes
face visible. Si un Loup apparait de nouveau, réitére I’operatlon
ayec les Anlmaux concernés.




Une fois qu'il n’y a plus de cartes disponibles, compte le
nombre de points que tu as réalisés. Wk,

a . Phi&-in
R e Vérifie ton niveau
Nombre de points

W -l
Régle de base  Regle avec la i . g
g variante” D escmphon
35 50 Félicitations, tu as gagné

le concours !

Tu es sur le podium ! Bien
30-34 40-49 joué ! Retente ta chance
pour la 1™ place !

20-29 30-39 C’est un bon score, mais tu
peux faire encore mieux !

10-19 20-29 Encore un petit effort pour
étre sur le podium, courage !

Tu débutes dans le métier
d’agriculteur, mais on est sirs
que tu peux t'améliorer !

0-9 0-19

“La régle a un joueur peut étre jouée avec la variante.
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