TicTac:ats @
>




TicTacCats

Contenu ¢ Contents ¢ Inhalt « Contenido
Contenuto ¢ Inhoud ¢ Innehall « Indhold
Conteudo » UrpoBoi kKoMnneKT




) Regle du jeu TicTacCats
6-12ans 2 @10"‘“‘

Contenu : 16 cartes recto verso, 24 jetons.
But du jeu : Réaliser des lignes de 4 ou 5 tétes de son animal.

Préparation du jeu :

Chaque carte est munie de 3 « tétes » en relief (des chats ou des chiens) et de 3
trous, sur chacune des faces.

Les joueurs choisissent un animal : I'un prend les chats l'autre les chiens.
Puis, chague joueur recoit 8 cartes, distribuées au hasard, qu'il retourne du c6té de
son animal (oiseaux/souris pour celui qui a les chats, os pour celui qui a les chiens).

NB1: Tout aulong de la partie les joueurs ne pourront pas retourner leurs cartes.



Déroulement du jeu :

Le plus jeunejoueur commence et pose la carte de son choix au centre de la table.
Puis, c'est aujoueur suivant de choisirune de ses cartes et delaposeraucentrede
latable. Pour celail doitimpérativement embofiter au moins une téte dansuntrou.
Et ainsi de suite jusqu'a que les joueurs n'est plus de carte.

Dés qu'un joueur réussi a faire une ligne avec:
+ 4 tétes de son animal, il recoit 1 jeton.
+ 5 tétes (ou plus) de son animal, il recoit 2 jetons.

Les lignes peuvent se faire horizontalement, verticalement ou en diagonale.

NB2 : Si un joueur aligne 4 tétes (ou plus) de I'animal de son adversaire,
c'est I'adversaire qui gagne 1ou 2 jeton(s).

Fin de la partie
Lorsque toutes les cartes sont posées, celui qui a le plus de jeton remporte la
partie.
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