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Jouez vos cartes polrblogquer tous 1es tunnels.
et empécher Bandido dq:_s‘écbﬁﬂpef.de prison.
1, Trotvez la supercarte et placezia au milieu
d'une grande table, Utllisez le cate facile ou l&
<Bté normal de la supercarte en fonction de la
difficulté que vous désirez 5ot 6 unnels de
sortie ).

2, Mélangez les cartes et placezies en plle prés
des joueurs.
3, Chiague Joueur prend 3 cartes en main.

LE JEU

Le plus jeune commence a jouer en
premier. A votre tour, placez une de vos v
cartes a coté d'une autre se trouvant
déja sur la tabie
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Attention: La carte dait

qu'elle touche.

carte de faplle.

/Sl un joueur ne peut pas placer ses E

Il a le droit de remetire ses tr0is cartes sous

!g'p]le'md‘en.mpr&ndm trofs nouvelles:
Jouez jusqu'a ce que
‘que tous tes tunnels

L soletit blogués.ouque:

la pile soit _te‘n'ninéa.

Attention & ne pas.
placer \ne carte qui
i vous avez reuss! ampeche & jamals de
& bloguer tous les. bloguer un tunnel.
{uninels, vous avez gagné
ensemble, St un tunnet
reste ouvert 3 1a fin de

la pile, Bandido a encore
réussi a s'évader. Vous

avez perdu.




