* Placez les CARTES RONFLEMENTS -
et EXPLOSION sur la table pour quelles ‘
restent accessibles.

* Laissez la CARTE REVEIL de coté
pour linstant et mélangez les cartes trésor.

 « Piochez des CARTES TRESOR dens la ple et placez-les de facon & former:

] hwbdedmnde,n omn Ilustration suivante :
Exemple de mise en place :
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En fin de partie, plus les cartes collectes dans votre wagonnet

montrent des symboles oell, plus le risque sera grand de vous g7 R
faire attraper par le monstre quand il sera complatement réveille. ¥ AN
Certaines cartes cumuent les deux symboles, piéce et cei,

et certaines n'ont aucun symbdle .

. 7

: oit 4 cartes trésor et les garde cachées dans samain.
wtaahﬁaorm&aiesenamdepﬁeadamm
s dans I pertie (3 ples pour une partie a 3 joueurs, 4 plles pour
84 joueurs..). On place la carte rével fiace cachée sur une de ces ples,
plle les autres piles par-dessus. Cette pile formera la pioche.

NT DU JEU :
& avoir entendu quelqu'un ronfler debute la partie. Il place le
-c!q@ﬂtkﬂetblﬂaaemphoem?ﬁ-ﬁ)delapar‘th

S Il. DETERRER DES TRESORS

son tour, le joueur peut placer jusqua 4 cartes trésor sur
libres de sa galerie.

ser nimporte quelle carte trésor pour cela - soit une carte en ha
daspnﬁﬁ&uﬂw‘hadaeamhsedsCONDfnaNastcpaceﬁawﬁe :
trésor représente SOIT LA MEME COULEUR DE CRISTAL, SOIT LE
msnemésaaqnhmmpoaéeprmm
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compatible avec la carte situse au sommet de I pile de son wagol
Il place chaque carte trésor quil prend sur le prochain emplacement fbre d
en comblrt les espaces de gauche 3 droite. Chaque carte posée posséde d
rbt&emmmmméhmmdahmm

UNE FOIS PAR TOUR, un Joueur PEUT POSER UNE CARTE TRESOR
(prise de sa main ou d'un des puits) sur un emplacement libre DANS
LA GALERIE D'UN AUTRE JOUEUR,. Cette carte trésor doit &tre




ca“tedétrﬂtsau‘;mpﬂadadéﬁ!ﬁeesépaﬁeetmrepm
la carte explosion sur la pile de cartes explosion.
Gwrﬂvélewacafeh%amqﬂ&at?acecadﬂedésqﬂbe&tequ
chevauchait a &t& retirée.
Quand la dermigre carte trésor a &8 prise sur lun des 5 puits, placez immédiatement: Un.}wewnobtnentpasdecrtesparlasmp!aoeme
denouveleaca‘t.eeefhdef'omwmnotmp:m pod'nzdasca'tesirﬁaa' cartes trésor dans sa galerie.

Les joueurs qui ne peuvent pas déterrer au moins
m&éeorprwmentmacar‘tamﬁknsrﬁLarrﬂn
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Le joueur DOIT a présent; gjouter une carte trésor de sa main, face visble, dans un
des cin puts.

Assurez-vous que le trésor situé en dessous reste visible.

Ala fin de son tour, le joueur peut conserver un maximum de 5 cartes trésor dans sa
‘main || doit se debarrasser des cartes en trop sur la pile de defausse.
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Woert toutes les certes présentes dare voire

Attention ! Ne convient pas & un enfant de moins de 3 ans. Présence de 5
petits éléments susceptibles d'dtre ingérés. & friends
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