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Pour 2 & 6 joueurs, a partir de 6 ans. Durée moyenne d'une partie - 20 minutes

CONTENU.
56 cartes Gloobz | 3 figurines Gloobz blanches (carré, rond, triangle) ; 3 figurines Pots
de peinture (bleu, jaune, rouge) | 1 figurine Mégagioobz multicolore ; 6 disques de score
PRINCIPE ET BUT DU JEU.

Chaque Gloobz associe une forme et une couleur. Les formes sont symbalisées par les
trois figurines Gloobz et les couleurs par les trois Pots de peinture. A chague tour, une carte
representant des Gloobz est retournée. Si le joueur actif a annoncé « Gloobz-Plus | » avant
de ratourner la carte, il faut vite attraper les figurin t
plus representees sur la carte. ., mais si le joueur a annoncé « Gloobz-Moins ! »,
saisir les figurines de la ou des coulauris) et forme(s) qui ne sont pas illus
le moins. Chagque bonne figurine saisie vous rapporte un point et vous
Attention. certaines cartes spéciales vous compliguent [a tache

MISE EN PLACE.

Former une pile avec les cartes faces cachées. Positionner les sept fig
Gloobz, le Mégagloobz et les trois Pots de peinture) en cercle sur |
suffisamment d'espace au centre | les joueurs devront y placer des
partie (fig.1). Chague joueur prend un disque de score et le place st
Le nombre de poinis a atteindre pour rempaorter |a partie dépe

2 et 3 jousurs 4 el 5 joueurs &

36 points 24 points 18 pounts

DEROULEMENT DE LA PARTIE.
Le plus jeune joueur est le premier jousur actif
distinctement « Gloobz-Plus | » ou « Gloobz-Maoins !
premiére carte de la pile et la pose au centre di
impaortant gue tous les joueurs découvrent la
Si le joueur actif a annonce « Gloobz-Plus ! »
chaque Gloobz dont |a forme est la plus rej
peinture dont la couleur est la plus représentée
ou plusieurs couleurs soient majoritaires. Dans
concernees par cette eégalite (voir Fig.3)

Fig. 2. la carte (22) comporte 2 Gloobz
le joueur actif a annoncé « Gloobz-P)
peinture rouge car ia forme came et

Fig. 3. : la carte (30) compone 2

triangulaires. Comme le jousur 8 annonc
trangulaire et les Pots de peinture blew e tna - =
et bleu sont majoritaires sur la carte

Si le joueur a annonce « Glochz-Moi
dont |a forme n'est p

il faut rs attraper |
carte. En cas d'ég
peinture, concern

1 Glo

Comme

Important
Une fois que e
eurs

jousurs on
arguent

les

jlisser leur

- les jousurs perdent 1 point 2 mauy 1t glisser leur

dliil]l]t‘! vers |'arriére pour indiquer leur nouveau sc

Aprés les vénfications, le jousur a la gauche du joueur actif devient le nouveau joueur actif

et un nouveau tour peut débuter

t un Gloobz multicolore: tres ecial | Quand
Mégagloobz a t sur une carte. il ne faut p tenir compte d
autres personnag enis sur la carte et vite attraper |a figurine qui le
nte | Celui qui y parvi arque 3 points.

* Megagloobz

* Chasse aux Gloobz | Lorsgu'une ou plusisur

SUr i carie, il faut vite attraper un maximum
la forme ou la couleur. Dans ce
fait gac 1 paoint e la M

FIN DE PARTIE.
Des qu'un joueur a atteint le score ¢
VARIANTES

* Plus ou Moins ?

A) Dan: variante Plus il n'y a pas d'an
-haque Pot de painture dont la forme

termine en debut de partie, Il remporte la vicloire

nonce . il faut toujours attraper chague Gloobz
couls epr ntees sur la

ariante Moins, Il n'y & pas d'annance - i faut toujours attraper chague Gloobz
nture dont la far ne sont pas sur la carte OU, si elles
tees, celles

sont toutes repr
Note : gu
‘Megagloobz”
* P'tit Gloobz !

Voicl deux options que vous pouvez combiner ou non pour simplfier le jeu de base et
familiariser les plus jeunes au jeu

{Plus ou Moing) la regle concernant les cartes
szt la méme que dans le jeu de base:

& limiter le
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