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Eormes entre 3 et b fquipes en répartissant les joueurs de facon
aussi Equilibrée que possible.

Chague équipe recoit : un foutre effacable, une tuile et deux
jetons de mise a 52 couleur.

Prévoyer de quoi effacer les valeurs écrites sur les tuiles entre
les manches, si jamais les embouts « éponge > des shylos-feuires
n'étaient pas suffisants.

Le joueur le plus extraverti est le présentateur.

Le jeu se joue en 7 manches, le présentateur
recoit donc 7 cartes questions/réponses. il
décide si on va jouer toute la partie avec la
premiére, la deuxiéme ou la troisiéme
question de chaque carte.

Le joueur Ye plus réservé est le banguier.

| recoit \a fotalité des jetons de gain
et gbre les gains de chaque équipe.

Le présentateur et e banguier

participent normalement a
la partie avec leur équipe.
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Les équipes doivent placer ensuite leurs 2 jetons de mise
ENTRE les tuiles, dans \a zone quelles estiment gtre \a plus
proche de la réponse exacte. Elles disposent de la durée dun
sablier pour le faire.

Par exemple, si vous placez un jeton de mise entre une
tuile 125 et une tuile 181, Cest que vous pense que 12
réponse 2 la question est comprise entre 125 et 151.

5 vous pensez que \a reponse est inférieure 2 \a plus petite
valeur 6crite, poser vos jefons de mise 3 gauche de 1 tuile \a
plus & gauche.
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2 vous peniseL que \a réponse est supérieure 2 1a plus haute
valeur écrife, posez vos jetons de mise 3 droite de la tuile 12
plus 2 droite.

Important : vous pouvez parfaitement
placer vos 2 jetons de mise a deux
endroits différents (c’est méme conseillé
si vous n'dvez ducune idée de la réponse),
mais JAMAIS sur une tuile.
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Le présentateur 2nnonce la bonne réponse et e banquier paje chaque équipe. On déter
¢ deux fuiles (ou avant \a premiere, ou apres 2

&abord une zone dite « payanie >, enfr
dernibre uile de la file), qui correspond 2 Vendroit ol e Trouve la bonne réponse. Puis,

e banquier attribue les jetons de gain selon les rég)

mine fout

p5 suivantes .
| - un jeton de gain par jeton de mise s¢ frouvant dans \a zone pajantt, 3 Véquipe ayant
misé ce jeton.

a 10N payante.

2 - un jeton de gain pour 12 ou les équipes ayant posé Une tuile adjacente 2 |
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Exemple : 12 bonne réponse est I15. La zone payante est donc
celle qui se trouve enire \2 tuile 125 ef la tuile 181.Le banquier donne

donc 2 jetons de gain a Vequipe jaune (car elle a placé 2 jetons de
mise 3 cet endroit) et | jeton de gain 3 Véquipe violetteLe banquier
donne ensuite | jeton de gain aux équipes verte ef noire puisqué
leurs tuiles sont adjacentes a \a zone payanie.
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\ Que 5¢ passe-t-il i la réponse dune uile est exacte ? |

C'osh asspL rare, Maid 4 arrive quune (ou plusieurs) bauipes donne LA bonne réponse au chiffre prés.

Dans co cas, Vattribution des jetons changg. L banguier déterming DEUX z0ones payantes :
celles plackes divectement 3 gauchie @ 5 droife de 12 bonne rEpoNse.

Puis, \es jetons de Mise placés dans les zones payantes sont cbcompensts 4 un ieton de gain
dnacun, ef Veauipe {201 donné \a bonae réponst remporte un jefon de qain grace a 82 fuile.

Dans Vexemple ¢i-dessous, 210 est \a bonne véponse. Le banguier paye 2 jetons
de gain a Vequipe bleue, 2 jetons a Téquipe verte, | jeton 2 Véquipe violette et

| jeton  Vequipe rouge. Seule Yéquipe rouge touche | jeton de gain pour

la véponse exacte indiquée sur 52 tuile.
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@ Trdie ctfindign e “uiffe ov dosble’

Lors de \a guestion finale, e terrible « quifte ou double », les bquipes peuvent placer 50US
leurs jefons de mist tout ou partie de leurs jetons de gain Jfin de fenter de doubler leur mist !
En effet, chague jeton de gain misé ef qui 8¢ teouve dans \a zone paynte rapporfe autant guun

igton de mise.

Exemple : une Mise constituée de 3 jetons de gain placks 50US | jeton de mise
vapporte 4 jetons de gains (si cette mise se trouve dans \a zone payante).

I\ gst par conire iterdit de miser des JeTONS de gain fout seuls. lls doivent foujours ghre
accompagnés &un Jeton de mise.

Chague Jeton de gain misé ef qui e s Trouve pas dans 1a zone pajante st perdu.
Atfention donc a ne pas perdre fouf c& qui a ¢é gaané pendant \eo (p premieres manches !

L'équipe qui posséde le plus grand nombre
de jetons de gain d lissue de la 7¢ manche
remporte ld partie !
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