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3 Déroulement du jeu
Un jeu de cartes Joueurs : 234
Qj &SO original et tactique Age : a partir de 8 ans

Durée : 20-30 min

Matériel de jeu :

68 cartes a jouer

® 29 cartes Soleil (a)

* 29 cartes Lune (b)

® 5 cartes Eclipse solaire (c)
* 5 cartes Eclipse lunaire (d)

Avoir le plus de points 3 la fin de
la partie en récupérant le plus de
cartes Soleil et Lune.
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Mélangez les cartes et formez une pioche que vous posez face
cachée au centre de la table. Chaque joueur pioche 5 cartes pour

constituer sa main.




Lo fin du jeu

Décompte des points
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lci, une carte Eclipse Jungire est
jouée afin d'interrompre |a rangée de
cartes Lune de I'adversaire.

Le joueur doit faire une Eclipse
totale, car il ne peut ni poser ni
récupérer des cartes.

Jeu @ quatre

4 exemples de différentes situations de jeu
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Le joueur joue une carte pour
continuer sa rangée de cartes Soleil.
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Comme la derniére carte jouée
de sa main affiche un animal (a),
le joueur pioche une nouvelle
main de 5 cartes (b) et rejoue
une carte (c).
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