


o

AN 0
N N Q G );\hﬁ‘\
A

%% QARPERLX POINTYS

: ij&&WWd&HMM&Lﬂ'&P pow-
2 & o petids sorciers, & parti- de 4 ans.
L'tistoire

Cest la cowrse des chapeaux poindus !

Ve, vile, petite sorcidre :Mwwa&muzhﬁmfﬂ&;jm&m“Jx&qu& :
Ghague pi colové est caché wr Mw\.&yujémhﬁ.séu. A - Lance g, puis
&M&mwwe,’ 3 Mw&mmw’ e soulevand wn des chapeaux. it brouve
Ce dé & o & aussi wn drsle de supmbole Gui va permethe de semer (s pagaille en iwersand deux pions ! Le
premier & amener Lune des Sovciéres sur la dernibre case du platean de jeu 4agne la partie.
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 case o Puis mélanges tous les chapeaux de manidre
. — é ce Gue personne ne Sache plus oi 52
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le er & amener Cuwne
quelcongue des sovciéres sw la
dernibre case du plateau de je

- le few de camp - gagne la parkie.

Le jouew- le plus jewune comumence et
lance le dé.

Le dé indigue wne coulews ?

M!uJWW%WéL%WwM!
IL recowwre allors MWW&W&A@WWJWa&;&MuWAu
platean. Puis i rejoue, et ainsi de suite tant quill décowure des sorciéres de la bonne coudewsr

Oh., ce west pas la bonune Sorciére !
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Le jouewr- ne souléve pas de chapeau, msis L en indevetd deux TU faud les déplacer sw- le plateau de
W&MMWMMSS&WWWSS&WM&WSC&'H'&ﬁ&l’.owmsw
MWSWM%W&SJM Ensuite, som tow- est terming : cest an Suivant d&)w&

Fir de L partie

case du plateau. de jeu (Le few de camp)
Mmq;&ﬁwnqutda.a?m,c‘wm
wimporte laguelle des sorciéres, la partie
5&W:iﬂ,aw!

ATTENTION ! Ne convient pas a un enfant de Distribution en France et en Belgique :
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